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1. Пояснительная записка

Актуальность программы

Современные дети растут в условиях цифрового общества, где владение 

компьютером и базовыми навыками работы с информацией становится необходимым для 

успешного обучения и развития. Уже в младших классах важно формировать основы 

информационной культуры, знакомить с устройством компьютера, развивать умение 

использовать его для учёбы и творчества.

Программа «Компьютерная азбука» ориентирована на младших школьников и позволяет в

игровой форме освоить базовые навыки работы с компьютером: управление файлами и 

папками, создание и редактирование текстов, презентаций, рисунков, безопасное 

использование интернета.

Новизна программы

Новизна курса заключается в том, что он объединяет игровые практические 

занятия по основам информатики с проектной деятельностью. Каждый ребёнок не только 

получает знания, но и применяет их в реальных заданиях: создаёт документы, 

презентации, рисунки, осваивает поиск информации в интернете.

Нормативно-правовая база

Программа разработана в соответствии с:

- Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-

ФЗ;

- Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего 

образования (Приказ Минпросвещения России от 06.10.2009 № 373);

- Концепцией преподавания учебного предмета «Информатика» в Российской Федерации 

(2018 г.);

- Методическими рекомендациями по реализации дополнительных общеобразовательных 

общеразвивающих программ (письмо Минпросвещения РФ от 18.11.2015 № 09-3242);

- Учебным планом и образовательной программой МБОУ СОШ № 5.

Программа рассчитана на 34 учебных часа (1 час в неделю, учебный год).

2. Цель программы

Формирование у младших школьников базовых навыков работы с компьютером и 

информацией, развитие познавательного интереса и цифровой грамотности.



3. Задачи программы

 Познакомить учащихся с основными устройствами компьютера и их 

назначением.

 Научить базовым навыкам работы с файлами и папками.

 Освоить основы работы в текстовом редакторе и графическом редакторе.

 Познакомить с созданием простых презентаций.

 Научить безопасному использованию интернета.

 Развивать навыки проектной работы, сотрудничества и творчества.

4. Планируемые результаты

Личностные:

 Формирование интереса к изучению компьютера.

 Развитие ответственности при работе с техникой.

 Воспитание культуры безопасного поведения в интернете.

Метапредметные:

 Умение применять ИКТ для решения учебных задач.

 Развитие навыков планирования и выполнения практических действий.

 Умение работать в паре и группе.

Предметные:

 Знание основных устройств компьютера.

 Умение создавать и сохранять файлы в папках.

 Владение навыками набора и редактирования текста.

 Умение работать в графическом редакторе и создавать простые презентации.

 Знание правил безопасного поведения в сети.

5. Содержание курса (разделы)

1. Знакомство с компьютером (4 ч)

2. Файлы и папки (4 ч)

3. Текстовый редактор (8 ч)

4. Графический редактор (6 ч)

5. Презентации (6 ч)

6. Интернет и безопасность (6 ч)



6. Календарно-тематическое планирование (34 ч)

№ Тема 

занятия

Часы Форма 

работы

1-2 Компьютер

и его устройства

2 Беседа, 

практикум

3-4 Правила 

работы за 

компьютером

2 Игра, 

практика

5-6 Что такое 

файл и папка

2 Практическ

ая работа

7-8 Создание и 

сохранение 

файлов

2 Практикум

9-10 Первые 

шаги в текстовом 

редакторе

2 Практикум

11-12 Форматиро

вание текста

2 Практика

13-14 Вставка 

изображений в 

документ

2 Практическ

ая работа

15-16 Итоговая 

работа в 

текстовом 

редакторе

2 Мини-

проект

17-18 Знакомство

с графическим 

редактором

2 Практика

19-20 Рисуем с 

помощью 

инструментов

2 Практическ

ая работа

21-22 Создание 

рисунка-открытки

2 Проект

23-24 Знакомство

с презентациями

2 Практика



25-26 Текст и 

рисунки на 

слайдах

2 Практическ

ая работа

27-28 Создание 

презентации «О 

себе»

2 Мини-

проект

29-30 Интернет: 

поиск 

информации

2 Практикум

31-32 Безопаснос

ть в интернете

2 Беседа, 

практикум

33-34 Итоговый 

проект «Моя 

мультимедийная 

работа»

2 Защита 

проектов

7. Формы контроля

 Текущие практические задания;

 Мини-проекты («Открытка», «О себе»);

 Итоговый проект с защитой.

8. Продукт курса

 Портфолио практических работ (тексты, рисунки, презентации);

 Итоговый проект «Моя мультимедийная работа» (презентация/документ с 

рисунками и текстом).
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