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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ на ‌ уровне ‌ начального
общего ‌ образования ‌ составлена ‌ на ‌ основе ‌ требований ‌ к ‌ результатам
освоения ‌ основной ‌ образовательной ‌ программы ‌ начального ‌ общего
образования ‌ФГОС‌НОО, ‌ а ‌ также ‌ориентирована ‌на ‌целевые ‌приоритеты
духовно-нравственного‌развития,‌воспитания‌и‌социализации‌обучающихся,
сформулированные‌в‌федеральной‌рабочей‌программе‌воспитания.

Цель ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ состоит ‌ в
формировании ‌ художественной ‌ культуры ‌ обучающихся, ‌ развитии
художественно-образного‌мышления‌и‌эстетического‌отношения‌к‌явлениям
действительности‌путём‌освоения‌начальных‌основ‌художественных‌знаний,
умений,‌навыков‌и‌развития‌творческого‌потенциала‌обучающихся.

Программа ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ направлена ‌ на ‌ развитие
духовной ‌ культуры ‌ обучающихся, ‌ формирование ‌ активной ‌ эстетической
позиции ‌ по ‌ отношению ‌ к ‌ действительности ‌ и ‌ произведениям ‌ искусства,
понимание‌роли‌и‌значения‌художественной‌деятельности‌в‌жизни‌людей.

Содержание‌программы‌по‌изобразительному‌искусству‌охватывает‌все
основные ‌ виды ‌ визуально-пространственных ‌ искусств ‌ (собственно
изобразительных): ‌ начальные ‌ основы ‌ графики, ‌ живописи ‌ и ‌ скульптуры,
декоративно-прикладные‌и‌народные‌виды‌искусства,‌архитектуру‌и‌дизайн.
Особое ‌ внимание ‌ уделено ‌ развитию ‌ эстетического ‌ восприятия ‌ природы,
восприятию‌произведений‌искусства‌и‌формированию‌зрительских‌навыков,
художественному‌восприятию‌предметно-бытовой‌культуры.‌

Важнейшей ‌ задачей ‌ является ‌ формирование ‌ активного, ‌ ценностного
отношения‌к‌истории‌отечественной‌культуры,‌выраженной‌в‌её‌архитектуре,
изобразительном ‌ искусстве, ‌ в ‌ национальных ‌ образах ‌ предметно-
материальной‌и‌пространственной‌среды,‌в‌понимании‌красоты‌человека.

Учебные‌темы,‌связанные‌с‌восприятием,‌могут‌быть‌реализованы‌как
отдельные ‌уроки, ‌но ‌чаще ‌всего ‌следует ‌объединять ‌ задачи ‌восприятия ‌с
задачами ‌ практической ‌ творческой ‌ работы ‌ (при ‌ сохранении ‌ учебного
времени‌на‌восприятие‌произведений‌искусства‌и‌эстетического‌наблюдения
окружающей‌действительности).

Программа ‌по ‌изобразительному ‌искусству ‌ знакомит ‌обучающихся ‌ с
многообразием ‌ видов ‌ художественной ‌ деятельности ‌ и ‌ технически
доступным ‌ разнообразием ‌ художественных ‌ материалов. ‌ Практическая
художественно-творческая ‌ деятельность ‌ занимает ‌ приоритетное
пространство ‌ учебного ‌ времени. ‌ При ‌ опоре ‌ на ‌ восприятие ‌ произведений
искусства ‌ художественно-эстетическое ‌ отношение ‌ к ‌ миру ‌ формируется



прежде ‌ всего ‌ в ‌ собственной ‌ художественной ‌ деятельности, ‌ в ‌ процессе
практического‌решения‌художественно-творческих‌задач.

Содержание ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству
структурировано‌как‌система‌тематических‌модулей.‌Изучение‌содержания
всех‌модулей‌в‌1–4‌классах‌обязательно.

‌Общее ‌ число ‌ часов, ‌ отведённых ‌ на ‌ изучение ‌ изобразительного
искусства,‌составляет‌135‌часов:‌в‌1‌классе‌–‌33‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌во‌2
классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌в‌3‌классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌в‌4
классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю).‌‌



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

1 КЛАСС‌

Модуль «Графика»
Расположение ‌ изображения ‌ на ‌ листе. ‌ Выбор ‌ вертикального ‌ или

горизонтального‌формата‌листа‌в‌зависимости‌от‌содержания‌изображения.
Разные‌виды‌линий. ‌Линейный‌рисунок. ‌Графические ‌материалы‌для

линейного‌рисунка‌и‌их‌особенности.‌Приёмы‌рисования‌линией.
Рисование‌с‌натуры:‌разные‌листья‌и‌их‌форма.
Представление ‌ о ‌ пропорциях: ‌ короткое ‌ – ‌ длинное. ‌ Развитие ‌ навыка

видения‌соотношения‌частей‌целого‌(на‌основе‌рисунков‌животных).
Графическое ‌ пятно ‌ (ахроматическое) ‌ и ‌ представление ‌ о ‌ силуэте.

Формирование‌навыка‌видения‌целостности.‌Цельная‌форма‌и‌её‌части.
Модуль «Живопись»
Цвет ‌ как ‌ одно ‌ из ‌ главных ‌ средств ‌ выражения ‌ в ‌ изобразительном

искусстве.‌Навыки‌работы‌гуашью‌в‌условиях‌урока.‌Краски‌«гуашь»,‌кисти,
бумага‌цветная‌и‌белая.

Три ‌ основных ‌ цвета. ‌ Ассоциативные ‌ представления, ‌ связанные ‌ с
каждым‌цветом.‌Навыки‌смешения‌красок‌и‌получение‌нового‌цвета.

Эмоциональная‌выразительность‌цвета,‌способы‌выражения‌настроения
в‌изображаемом‌сюжете.

Живописное ‌ изображение ‌ разных ‌ цветков ‌ по ‌ представлению ‌ и
восприятию. ‌ Развитие ‌ навыков ‌ работы ‌ гуашью. ‌ Эмоциональная
выразительность‌цвета.

Тематическая ‌ композиция ‌ «Времена ‌ года». ‌ Контрастные ‌ цветовые
состояния ‌ времён ‌ года. ‌ Живопись ‌ (гуашь), ‌ аппликация ‌ или ‌ смешанная
техника.

Техника ‌ монотипии. ‌ Представления ‌ о ‌ симметрии. ‌ Развитие
воображения.

Модуль «Скульптура»
Изображение‌в‌объёме.‌Приёмы‌работы‌с‌пластилином;‌дощечка,‌стек,

тряпочка.
Лепка ‌ зверушек ‌ из ‌ цельной ‌ формы ‌ (например, ‌ черепашки, ‌ ёжика,

зайчика).‌Приёмы‌вытягивания,‌вдавливания,‌сгибания,‌скручивания.
Лепка ‌ игрушки, ‌ характерной ‌ для ‌ одного ‌ из ‌ наиболее ‌ известных

народных ‌ художественных ‌ промыслов ‌ (дымковская ‌ или ‌ каргопольская
игрушка‌или‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Бумажная ‌ пластика. ‌ Овладение ‌ первичными ‌ приёмами ‌ надрезания,
закручивания,‌складывания.



Объёмная‌аппликация‌из‌бумаги‌и‌картона.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узоры‌в ‌природе. ‌Наблюдение ‌узоров ‌ в ‌живой ‌природе ‌ (в ‌ условиях

урока ‌ на ‌ основе ‌ фотографий). ‌ Эмоционально-эстетическое ‌ восприятие
объектов‌действительности.‌Ассоциативное‌сопоставление‌с‌орнаментами‌в
предметах‌декоративно-прикладного‌искусства.

Узоры‌и ‌орнаменты, ‌ создаваемые ‌людьми, ‌и ‌разнообразие ‌их ‌видов.
Орнаменты ‌ геометрические ‌ и ‌ растительные. ‌ Декоративная ‌ композиция ‌ в
круге‌или‌в‌полосе.

Представления ‌ о ‌ симметрии ‌ и ‌ наблюдение ‌ её ‌ в ‌ природе.
Последовательное ‌ ведение ‌ работы ‌ над ‌ изображением ‌ бабочки ‌ по
представлению, ‌ использование ‌ линии ‌ симметрии ‌ при ‌ составлении ‌ узора
крыльев.

Орнамент, ‌ характерный ‌ для ‌ игрушек ‌ одного ‌ из ‌ наиболее ‌ известных
народных ‌ художественных ‌ промыслов: ‌ дымковская ‌ или ‌ каргопольская
игрушка‌(или‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Дизайн‌предмета:‌изготовление‌нарядной‌упаковки‌путём‌складывания
бумаги‌и‌аппликации.

Оригами ‌ – ‌ создание ‌ игрушки ‌ для ‌ новогодней ‌ ёлки. ‌ Приёмы
складывания‌бумаги.

Модуль «Архитектура»
Наблюдение‌разнообразных‌архитектурных‌зданий‌в‌окружающем‌мире

(по‌фотографиям),‌обсуждение‌особенностей‌и‌составных‌частей‌зданий.
Освоение‌приёмов‌конструирования‌из‌бумаги.‌Складывание‌объёмных

простых‌геометрических‌тел.‌Овладение‌приёмами‌склеивания,‌надрезания‌и
вырезания‌деталей;‌использование‌приёма‌симметрии.

Макетирование‌(или‌аппликация) ‌пространственной‌среды‌сказочного
города‌из‌бумаги,‌картона‌или‌пластилина.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Восприятие‌произведений‌детского‌творчества.‌Обсуждение‌сюжетного

и‌эмоционального‌содержания‌детских‌работ.
Художественное ‌ наблюдение ‌ окружающего ‌ мира ‌ природы ‌ и

предметной ‌ среды ‌ жизни ‌ человека ‌ в ‌ зависимости ‌ от ‌ поставленной
аналитической‌и‌эстетической‌задачи‌наблюдения‌(установки).

Рассматривание‌иллюстраций‌детской‌книги‌на‌основе‌содержательных
установок‌учителя‌в‌соответствии‌с‌изучаемой‌темой.

Знакомство ‌ с ‌ картиной, ‌ в ‌ которой ‌ ярко ‌ выражено ‌ эмоциональное
состояние,‌или‌с‌картиной,‌написанной‌на‌сказочный‌сюжет‌(произведения
В.‌М.‌Васнецова‌и‌другие‌по‌выбору‌учителя).‌



Художник ‌ и ‌ зритель. ‌ Освоение ‌ зрительских ‌ умений ‌ на ‌ основе
получаемых ‌ знаний ‌ и ‌ творческих ‌ практических ‌ задач ‌ – ‌ установок
наблюдения. ‌ Ассоциации ‌ из ‌ личного ‌ опыта ‌ обучающихся ‌ и ‌ оценка
эмоционального‌содержания‌произведений.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Фотографирование ‌ мелких ‌ деталей ‌ природы, ‌ выражение ‌ ярких

зрительных‌впечатлений.
Обсуждение ‌ в ‌ условиях ‌ урока ‌ ученических ‌ фотографий,

соответствующих‌изучаемой‌теме.

2 КЛАСС

Модуль «Графика»
Ритм‌линий.‌Выразительность‌линии.‌Художественные‌материалы‌для

линейного‌рисунка‌и‌их‌свойства.‌Развитие‌навыков‌линейного‌рисунка.
Пастель‌и‌мелки‌–‌особенности‌и‌выразительные‌свойства‌графических

материалов,‌приёмы‌работы.
Ритм ‌ пятен: ‌ освоение ‌ основ ‌ композиции. ‌ Расположение ‌ пятна ‌ на

плоскости‌листа:‌сгущение,‌разброс,‌доминанта,‌равновесие,‌спокойствие‌и
движение.

Пропорции ‌ – ‌ соотношение ‌ частей ‌ и ‌ целого. ‌ Развитие ‌ аналитических
навыков‌видения‌пропорций.‌Выразительные‌свойства‌пропорций‌(на‌основе
рисунков‌птиц).

Рисунок‌с‌натуры‌простого‌предмета.‌Расположение‌предмета‌на‌листе
бумаги. ‌ Определение ‌ формы ‌ предмета. ‌ Соотношение ‌ частей ‌ предмета.
Светлые‌и‌тёмные‌части‌предмета,‌тень‌под‌предметом.‌Штриховка.‌Умение
внимательно‌рассматривать‌и‌анализировать‌форму‌натурного‌предмета.

Графический ‌ рисунок ‌ животного ‌ с ‌ активным ‌ выражением ‌ его
характера. ‌ Рассматривание ‌ графических ‌ произведений ‌ анималистического
жанра.‌

Модуль «Живопись»
Цвета‌основные‌и‌составные.‌Развитие‌навыков‌смешивания‌красок‌и

получения‌нового‌цвета.‌Приёмы‌работы‌гуашью.‌Разный‌характер‌мазков‌и
движений‌кистью.‌Пастозное,‌плотное‌и‌прозрачное‌нанесение‌краски.

Акварель‌и‌её‌свойства.‌Акварельные‌кисти.‌Приёмы‌работы‌акварелью.
Цвет‌тёплый‌и‌холодный‌–‌цветовой‌контраст.
Цвет ‌ тёмный ‌и ‌ светлый ‌ (тональные ‌отношения). ‌ Затемнение ‌цвета ‌ с

помощью ‌ тёмной ‌ краски ‌ и ‌ осветление ‌ цвета. ‌ Эмоциональная
выразительность‌цветовых‌состояний‌и‌отношений.



Цвет ‌ открытый ‌ – ‌ звонкий ‌ и ‌ приглушённый, ‌ тихий. ‌ Эмоциональная
выразительность‌цвета.

Изображение‌природы‌(моря)‌в‌разных‌контрастных‌состояниях‌погоды
и‌соответствующих‌цветовых‌состояниях‌(туман,‌нежное‌утро,‌гроза,‌буря,
ветер‌–‌по‌выбору‌учителя).‌Произведения‌И.‌К.‌Айвазовского.

Изображение ‌ сказочного ‌ персонажа ‌ с ‌ ярко ‌ выраженным ‌ характером
(образ‌мужской‌или‌женский).

Модуль «Скульптура»
Лепка‌из ‌пластилина‌или‌глины‌игрушки‌–‌сказочного‌животного‌по

мотивам‌выбранного‌художественного‌народного‌промысла‌(филимоновская
игрушка, ‌ дымковский ‌ петух, ‌ каргопольский ‌Полкан ‌ и ‌ другие ‌ по ‌ выбору
учителя ‌ с ‌ учётом ‌ местных ‌ промыслов). ‌ Способ ‌ лепки ‌ в ‌ соответствии ‌ с
традициями‌промысла.

Лепка‌животных‌(например, ‌кошки,‌собаки, ‌медвежонка) ‌с ‌передачей
характерной ‌ пластики ‌ движения. ‌ Соблюдение ‌ цельности ‌ формы, ‌ её
преобразование‌и‌добавление‌деталей.

Изображение ‌движения‌и ‌статики‌в ‌скульптуре: ‌лепка ‌из ‌пластилина
тяжёлой,‌неповоротливой‌и‌лёгкой,‌стремительной‌формы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Наблюдение‌узоров‌в‌природе‌(на‌основе‌фотографий‌в‌условиях‌урока),

например, ‌ снежинки, ‌ паутинки, ‌ росы ‌ на ‌ листьях. ‌ Ассоциативное
сопоставление ‌ с ‌ орнаментами ‌ в ‌ предметах ‌ декоративно-прикладного
искусства‌(например,‌кружево,‌вышивка,‌ювелирные‌изделия).

Рисунок ‌ геометрического ‌ орнамента ‌ кружева ‌ или ‌ вышивки.
Декоративная‌композиция.‌Ритм‌пятен‌в‌декоративной‌аппликации.

Поделки ‌из ‌подручных‌нехудожественных ‌материалов. ‌Декоративные
изображения‌животных‌в‌игрушках‌народных‌промыслов; ‌филимоновские,
дымковские,‌каргопольские‌игрушки‌(и‌другие‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом
местных‌художественных‌промыслов).

Декор ‌ одежды ‌ человека. ‌ Разнообразие ‌ украшений. ‌ Традиционные
народные‌женские‌и‌мужские‌украшения.‌Назначение‌украшений‌и‌их‌роль‌в
жизни‌людей.

Модуль «Архитектура»
Конструирование‌из‌бумаги.‌Приёмы‌работы‌с‌полосой‌бумаги,‌разные

варианты ‌ складывания, ‌ закручивания, ‌ надрезания. ‌ Макетирование
пространства‌детской‌площадки.

Построение ‌ игрового ‌ сказочного ‌ города ‌ из ‌ бумаги ‌ (на ‌ основе
сворачивания ‌ геометрических ‌ тел ‌ – ‌ параллелепипедов ‌ разной ‌ высоты,
цилиндров ‌ с ‌ прорезями ‌ и ‌ наклейками); ‌ завивание, ‌ скручивание ‌ и



складывание ‌ полоски ‌ бумаги ‌ (например, ‌ гармошкой). ‌ Образ ‌ здания.
Памятники ‌ отечественной ‌ архитектуры ‌ с ‌ ярко ‌ выраженным ‌ характером
здания. ‌ Рисунок ‌ дома ‌ для ‌ доброго ‌ или ‌ злого ‌ сказочного ‌ персонажа
(иллюстрация‌сказки‌по‌выбору‌учителя).‌

Модуль «Восприятие произведений искусства».
Восприятие‌произведений‌детского‌творчества.‌Обсуждение‌сюжетного

и‌эмоционального‌содержания‌детских‌работ.
Художественное‌наблюдение‌природы‌и‌красивых‌природных‌деталей,

анализ‌их‌конструкции‌и‌эмоционального‌воздействия.‌Сопоставление‌их‌с
рукотворными‌произведениями.

Восприятие ‌ орнаментальных ‌ произведений ‌ прикладного ‌ искусства
(например,‌кружево,‌шитьё,‌резьба‌и‌роспись).

Восприятие‌произведений‌живописи‌с‌активным‌выражением‌цветового
состояния‌в‌природе.‌Произведения‌И.‌И.‌Левитана,‌И.‌И.‌Шишкина,‌Н.‌П.
Крымова.‌

Восприятие ‌ произведений ‌ анималистического ‌ жанра ‌ в ‌ графике
(например, ‌произведений‌В.‌В.‌Ватагина, ‌Е. ‌И.‌Чарушина)‌и‌в‌скульптуре
(произведения ‌В. ‌В. ‌Ватагина). ‌Наблюдение ‌животных‌с ‌ точки ‌ зрения ‌их
пропорций,‌характера‌движения,‌пластики.

Модуль «Азбука цифровой графики».
Компьютерные‌средства‌изображения.‌Виды‌линий‌(в‌программе ‌Paint

или‌другом‌графическом‌редакторе).
Компьютерные ‌ средства ‌ изображения. ‌ Работа ‌ с ‌ геометрическими

фигурами. ‌ Трансформация ‌ и ‌ копирование ‌ геометрических ‌ фигур ‌ в
программе‌Paint.

Освоение‌инструментов‌традиционного‌рисования‌(карандаш,‌кисточка,
ластик, ‌ заливка ‌и ‌другие) ‌ в ‌программе ‌Paint‌ на ‌основе ‌простых ‌сюжетов
(например,‌образ‌дерева).

Освоение‌инструментов‌традиционного‌рисования‌в‌программе‌Paint‌на
основе ‌ темы ‌«Тёплый ‌и ‌холодный ‌цвета» ‌ (например, ‌ «Горящий ‌костёр ‌ в
синей‌ночи»,‌«Перо‌жар-птицы»).

Художественная‌фотография.‌Расположение‌объекта‌в‌кадре.‌Масштаб.
Доминанта. ‌ Обсуждение ‌ в ‌ условиях ‌ урока ‌ ученических ‌ фотографий,
соответствующих‌изучаемой‌теме.

3 КЛАСС

Модуль «Графика»



Эскизы ‌ обложки ‌ и ‌ иллюстраций ‌ к ‌ детской ‌ книге ‌ сказок ‌ (сказка ‌ по
выбору).‌Рисунок‌буквицы.‌Макет‌книги-игрушки.‌Совмещение‌изображения
и‌текста.‌Расположение‌иллюстраций‌и‌текста‌на‌развороте‌книги.

Поздравительная ‌ открытка. ‌ Открытка-пожелание. ‌ Композиция
открытки: ‌совмещение‌текста ‌ (шрифта) ‌и ‌изображения. ‌Рисунок‌открытки
или‌аппликация.

Эскиз ‌ плаката ‌ или ‌ афиши. ‌ Совмещение ‌ шрифта ‌ и ‌ изображения.
Особенности‌композиции‌плаката.

Графические ‌ зарисовки ‌ карандашами ‌ по ‌ памяти ‌ или ‌ на ‌ основе
наблюдений ‌и ‌фотографий ‌архитектурных ‌достопримечательностей ‌своего
города.

Транспорт‌в‌городе.‌Рисунки‌реальных‌или‌фантастических‌машин.
Изображение ‌ лица ‌ человека. ‌ Строение, ‌ пропорции,

взаиморасположение‌частей‌лица.
Эскиз‌маски‌для‌маскарада:‌изображение‌лица‌–‌маски‌персонажа‌с‌ярко

выраженным‌характером.‌Аппликация‌из‌цветной‌бумаги.
Модуль «Живопись»
Создание‌сюжетной‌композиции‌«В‌цирке»,‌использование‌гуаши‌или

карандаша ‌и ‌ акварели ‌ (по ‌памяти ‌и ‌представлению). ‌Художник ‌в ‌ театре:
эскиз‌занавеса‌(или‌декораций‌сцены)‌для‌спектакля‌со‌сказочным‌сюжетом
(сказка‌по‌выбору).

Тематическая ‌ композиция ‌ «Праздник ‌ в ‌ городе». ‌ Гуашь ‌ по ‌ цветной
бумаге,‌возможно‌совмещение‌с‌наклейками‌в‌виде‌коллажа‌или‌аппликации.

Натюрморт ‌ из ‌ простых ‌ предметов ‌ с ‌ натуры ‌ или ‌ по ‌ представлению.
«Натюрморт-автопортрет» ‌ из ‌ предметов, ‌ характеризующих ‌ личность
обучающегося.

Пейзаж‌в‌живописи.‌Передача‌в‌пейзаже‌состояний‌в‌природе.‌Выбор
для ‌ изображения ‌ времени ‌ года, ‌ времени ‌ дня, ‌ характера ‌ погоды ‌ и
особенностей ‌ ландшафта ‌ (лес ‌ или ‌ поле, ‌ река ‌ или ‌ озеро); ‌ количество ‌ и
состояние‌неба‌в‌изображении.

Портрет ‌ человека ‌ по ‌ памяти ‌ и ‌ представлению ‌ с ‌ опорой ‌ на ‌ натуру.
Выражение‌в‌портрете‌(автопортрете)‌характера‌человека,‌особенностей‌его
личности‌с‌использованием‌выразительных‌возможностей‌композиционного
размещения ‌ в ‌ плоскости ‌ листа, ‌ особенностей ‌пропорций ‌и ‌мимики ‌лица,
характера‌цветового‌решения,‌сильного‌или‌мягкого‌контраста,‌включения‌в
композицию‌дополнительных‌предметов.

Модуль «Скульптура»



Создание ‌ игрушки ‌ из ‌ подручного ‌ нехудожественного ‌ материала,
придание ‌ ей ‌ одушевлённого ‌ образа ‌ (добавления ‌ деталей ‌ лепных ‌ или ‌ из
бумаги,‌ниток‌или‌других‌материалов).

Лепка‌сказочного‌персонажа‌на‌основе ‌сюжета ‌известной‌сказки‌или
создание‌этого‌персонажа‌путём‌бумагопластики.

Освоение ‌ знаний ‌ о ‌ видах ‌ скульптуры ‌ (по ‌ назначению) ‌ и ‌ жанрах
скульптуры‌(по‌сюжету‌изображения).

Лепка‌эскиза ‌парковой‌скульптуры. ‌Выражение‌пластики‌движения‌в
скульптуре.‌Работа‌с‌пластилином‌или‌глиной.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Приёмы ‌ исполнения ‌ орнаментов ‌ и ‌ выполнение ‌ эскизов ‌ украшения

посуды‌из‌дерева‌и‌глины‌в‌традициях‌народных‌художественных‌промыслов
Хохломы‌и‌Гжели‌(или‌в‌традициях‌других‌промыслов‌по‌выбору‌учителя).

Эскизы‌орнаментов‌для‌росписи‌тканей.‌Раппорт.‌Трафарет‌и‌создание
орнамента‌при‌помощи‌печаток‌или‌штампов.

Эскизы ‌ орнамента ‌ для ‌ росписи ‌ платка: ‌ симметрия ‌ или ‌ асимметрия
построения‌композиции,‌статика‌и‌динамика‌узора,‌ритмические‌чередования
мотивов, ‌ наличие ‌ композиционного ‌ центра, ‌ роспись ‌ по ‌ канве.
Рассматривание‌павловопосадских‌платков.

Проектирование‌(эскизы)‌декоративных‌украшений‌в‌городе,‌например,
ажурные ‌ ограды, ‌ украшения ‌ фонарей, ‌ скамеек, ‌ киосков, ‌ подставок ‌ для
цветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки ‌ исторических ‌ памятников ‌ и ‌ архитектурных

достопримечательностей ‌ города ‌ или ‌ села. ‌ Работа ‌ по ‌ наблюдению ‌ и ‌ по
памяти,‌на‌основе‌использования‌фотографий‌и‌образных‌представлений.

Проектирование ‌ садово-паркового ‌ пространства ‌ на ‌ плоскости
(аппликация,‌коллаж)‌или‌в‌виде‌макета‌с‌использованием‌бумаги,‌картона,
пенопласта ‌ и ‌ других ‌ подручных ‌ материалов. ‌ Графический ‌ рисунок
(индивидуально)‌или‌тематическое‌панно‌«Образ‌моего‌города»‌(села)‌в‌виде
коллективной‌работы‌(композиционная‌склейка-аппликация‌рисунков‌зданий
и‌других‌элементов‌городского‌пространства,‌выполненных‌индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Иллюстрации‌в‌детских‌книгах‌и‌дизайн‌детской‌книги.‌Рассматривание

и‌обсуждение ‌иллюстраций‌известных‌российских ‌иллюстраторов ‌детских
книг.

Восприятие‌объектов‌окружающего‌мира‌–‌архитектура,‌улицы‌города
или‌села.‌Памятники‌архитектуры‌и‌архитектурные‌достопримечательности
(по‌выбору‌учителя),‌их‌значение‌в‌современном‌мире.



Виртуальное‌путешествие:‌памятники‌архитектуры‌в‌Москве‌и‌Санкт-
Петербурге‌(обзор‌памятников‌по‌выбору‌учителя).

Художественные ‌музеи. ‌Виртуальные ‌путешествия ‌в ‌художественные
музеи:‌Государственная‌Третьяковская‌галерея,‌Государственный‌Эрмитаж,
Государственный‌Русский‌музей, ‌Государственный‌музей‌изобразительных
искусств‌имени‌А.‌С.‌Пушкина.‌Экскурсии‌в‌местные‌художественные‌музеи
и ‌ галереи. ‌ Виртуальные ‌ экскурсии ‌ в ‌ знаменитые ‌ зарубежные
художественные‌музеи‌(выбор‌музеев‌–‌за‌учителем).‌Осознание‌значимости
и ‌ увлекательности ‌ посещения ‌ музеев; ‌ посещение ‌ знаменитого ‌ музея ‌ как
событие;‌интерес‌к‌коллекции‌музея‌и‌искусству‌в‌целом.

Виды‌пространственных‌искусств: ‌виды‌определяются‌по‌назначению
произведений‌в‌жизни‌людей.‌

Жанры‌в‌изобразительном‌искусстве‌–‌в‌живописи,‌графике,‌скульптуре
– ‌ определяются ‌ предметом ‌ изображения; ‌ классификация ‌ и ‌ сравнение
содержания‌произведений‌сходного‌сюжета‌(например,‌портреты,‌пейзажи).

Представления ‌ о ‌ произведениях ‌ крупнейших ‌ отечественных
художников-пейзажистов:‌И.‌И.‌Шишкина,‌И.‌И.‌Левитана,‌А.‌К.‌Саврасова,
В.‌Д.‌Поленова,‌И.‌К.‌Айвазовского‌и‌других.‌

Представления ‌ о ‌ произведениях ‌ крупнейших ‌ отечественных
портретистов:‌В.‌И.‌Сурикова,‌И.‌Е.‌Репина,‌В.‌А.‌Серова‌и‌других.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Построение ‌ в ‌ графическом ‌редакторе ‌ различных ‌по ‌ эмоциональному

восприятию ‌ ритмов ‌ расположения ‌ пятен ‌ на ‌ плоскости: ‌ покой ‌ (статика),
разные‌направления‌и‌ритмы‌движения‌(например,‌собрались,‌разбежались,
догоняют, ‌ улетают). ‌ Вместо ‌ пятен ‌ (геометрических ‌ фигур) ‌ могут ‌ быть
простые‌силуэты‌машинок,‌птичек,‌облаков.

В ‌ графическом ‌ редакторе ‌ создание ‌ рисунка ‌ элемента ‌ орнамента
(паттерна), ‌ его ‌ копирование, ‌ многократное ‌ повторение, ‌ в ‌ том ‌ числе ‌ с
поворотами‌вокруг‌оси‌рисунка, ‌и ‌создание‌орнамента, ‌в ‌основе‌которого
раппорт. ‌ Вариативное ‌ создание ‌ орнаментов ‌ на ‌ основе ‌ одного ‌ и ‌ того ‌ же
элемента.

Изображение‌и‌изучение‌мимики‌лица‌в‌программе ‌Paint‌ (или‌другом
графическом‌редакторе).

Совмещение ‌ с ‌ помощью ‌ графического ‌ редактора ‌ векторного
изображения, ‌ фотографии ‌ и ‌ шрифта ‌ для ‌ создания ‌ плаката ‌ или
поздравительной‌открытки.

Редактирование ‌фотографий ‌в ‌программе ‌Picture‌ Manager: ‌ изменение
яркости,‌контраста,‌насыщенности‌цвета;‌обрезка,‌поворот,‌отражение.



Виртуальные ‌путешествия ‌в ‌ главные ‌художественные ‌музеи ‌и ‌музеи
местные‌(по‌выбору‌учителя).

4 КЛАСС

Модуль «Графика»
Правила ‌ линейной ‌ и ‌ воздушной ‌ перспективы: ‌ уменьшение ‌ размера

изображения ‌по ‌мере ‌ удаления ‌ от ‌ первого ‌плана, ‌ смягчения ‌цветового ‌и
тонального‌контрастов.

Рисунок ‌ фигуры ‌ человека: ‌ основные ‌ пропорции ‌ и ‌ взаимоотношение
частей‌фигуры,‌передача‌движения‌фигуры‌на‌плоскости‌листа:‌бег,‌ходьба,
сидящая‌и‌стоящая‌фигуры.

Графическое ‌ изображение ‌ героев ‌ былин, ‌ древних ‌ легенд, ‌ сказок ‌ и
сказаний‌разных‌народов.

Изображение ‌ города ‌ – ‌ тематическая ‌ графическая ‌ композиция;
использование‌карандаша,‌мелков,‌фломастеров‌(смешанная‌техника).

Модуль «Живопись»
Красота ‌ природы ‌ разных ‌ климатических ‌ зон, ‌ создание ‌ пейзажных

композиций‌(горный,‌степной,‌среднерусский‌ландшафт).
Портретные‌изображения‌человека‌по‌представлению‌и‌наблюдению‌с

разным ‌ содержанием: ‌ женский ‌ или ‌ мужской ‌ портрет, ‌ двойной ‌ портрет
матери ‌ и ‌ ребёнка, ‌ портрет ‌ пожилого ‌ человека, ‌ детский ‌ портрет ‌ или
автопортрет, ‌ портрет ‌ персонажа ‌ по ‌ представлению ‌(из ‌ выбранной
культурной‌эпохи).

Тематические ‌ многофигурные ‌ композиции: ‌ коллективно ‌ созданные
панно-аппликации‌из‌индивидуальных‌рисунков‌и‌вырезанных‌персонажей
на‌темы‌праздников‌народов‌мира‌или‌в‌качестве‌иллюстраций‌к‌сказкам‌и
легендам.

Модуль «Скульптура»
Знакомство ‌ со ‌ скульптурными ‌ памятниками ‌ героям ‌ и ‌ защитникам

Отечества, ‌ героям ‌ Великой ‌ Отечественной ‌ войны ‌ и ‌ мемориальными
комплексами. ‌ Создание ‌ эскиза ‌ памятника ‌ ко ‌ Дню ‌ Победы ‌ в ‌ Великой
Отечественной ‌ войне. ‌ Работа ‌ с ‌ пластилином ‌ или ‌ глиной. ‌ Выражение
значительности,‌трагизма‌и‌победительной‌силы.‌

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Орнаменты ‌ разных ‌ народов. ‌ Подчинённость ‌ орнамента ‌ форме ‌ и

назначению ‌ предмета, ‌ в ‌ художественной ‌ обработке ‌ которого ‌ он
применяется. ‌ Особенности ‌ символов ‌ и ‌ изобразительных ‌ мотивов ‌ в
орнаментах‌разных‌народов.‌Орнаменты‌в‌архитектуре, ‌на‌тканях,‌одежде,
предметах‌быта‌и‌другие.



Мотивы‌и‌назначение‌русских‌народных‌орнаментов.‌Деревянная‌резьба
и‌роспись,‌украшение‌наличников‌и‌других‌элементов‌избы,‌вышивка,‌декор
головных‌уборов‌и‌другие.‌

Орнаментальное ‌ украшение ‌ каменной ‌ архитектуры ‌ в ‌ памятниках
русской‌культуры,‌каменная‌резьба,‌росписи‌стен,‌изразцы.

Народный‌костюм.‌Русский‌народный‌праздничный‌костюм,‌символы‌и
обереги ‌ в ‌ его ‌ декоре. ‌ Головные ‌ уборы. ‌ Особенности ‌ мужской ‌ одежды
разных‌сословий,‌связь‌украшения‌костюма‌мужчины‌с‌родом‌его‌занятий.

Женский‌и‌мужской‌костюмы‌в‌традициях‌разных‌народов.
Своеобразие‌одежды‌разных‌эпох‌и‌культур.
Модуль «Архитектура»
Конструкция‌традиционных‌народных‌жилищ,‌их‌связь‌с‌окружающей

природой:‌дома‌из‌дерева,‌глины,‌камня;‌юрта‌и‌её‌устройство‌(каркасный
дом);‌изображение‌традиционных‌жилищ.

Деревянная ‌ изба, ‌ её ‌ конструкция ‌ и ‌ декор. ‌Моделирование ‌ избы ‌ из
бумаги‌или‌изображение‌на‌плоскости‌в ‌технике‌аппликации‌её ‌фасада ‌и
традиционного ‌ декора. ‌ Понимание ‌ тесной ‌ связи ‌ красоты ‌ и ‌ пользы,
функционального ‌ и ‌ декоративного ‌ в ‌ архитектуре ‌ традиционного ‌ жилого
деревянного‌дома.‌Разные‌виды‌изб‌и‌надворных‌построек.

Конструкция ‌ и ‌ изображение ‌ здания ‌ каменного ‌ собора: ‌ свод, ‌ нефы,
закомары,‌глава,‌купол.‌Роль‌собора‌в‌организации‌жизни‌древнего‌города,
собор‌как‌архитектурная‌доминанта.

Традиции ‌ архитектурной ‌ конструкции ‌ храмовых ‌ построек ‌ разных
народов.‌Изображение‌типичной‌конструкции‌зданий:‌древнегреческий‌храм,
готический‌или‌романский‌собор,‌мечеть,‌пагода.

Освоение ‌ образа ‌ и ‌ структуры ‌ архитектурного ‌ пространства
древнерусского ‌ города. ‌Крепостные ‌ стены ‌и ‌башни, ‌ торг, ‌ посад, ‌ главный
собор.‌Красота‌и‌мудрость‌в‌организации‌города,‌жизнь‌в‌городе.

Понимание‌значения‌для‌современных‌людей‌сохранения‌культурного
наследия.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Произведения‌В.‌М.‌Васнецова,‌Б.‌М.‌Кустодиева,‌А.‌М.‌Васнецова,‌В.

И.‌Сурикова, ‌К. ‌А.‌Коровина, ‌А. ‌Г. ‌Венецианова, ‌А.‌П.‌Рябушкина, ‌И.‌Я.
Билибина‌на‌темы‌истории‌и‌традиций‌русской‌отечественной‌культуры.

Примеры‌произведений‌великих‌европейских‌художников:‌Леонардо‌да
Винчи,‌Рафаэля,‌Рембрандта,‌Пикассо‌(и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Памятники‌древнерусского‌каменного‌зодчества: ‌Московский‌Кремль,
Новгородский ‌ детинец, ‌ Псковский ‌ Кром, ‌ Казанский ‌ кремль ‌ (и ‌ другие ‌ с
учётом ‌местных ‌ архитектурных ‌ комплексов, ‌ в ‌ том ‌ числе ‌монастырских).



Памятники ‌ русского ‌ деревянного ‌ зодчества. ‌ Архитектурный ‌ комплекс ‌ на
острове‌Кижи.

Художественная ‌ культура ‌ разных ‌ эпох ‌и ‌народов. ‌Представления ‌ об
архитектурных,‌декоративных‌и‌изобразительных‌произведениях‌в‌культуре
Древней‌Греции,‌других‌культур‌Древнего‌мира.‌Архитектурные‌памятники
Западной ‌ Европы ‌ Средних ‌ веков ‌ и ‌ эпохи ‌ Возрождения. ‌ Произведения
предметно-пространственной ‌ культуры, ‌ составляющие ‌ истоки, ‌ основания
национальных‌культур‌в‌современном‌мире.

Памятники ‌ национальным ‌ героям. ‌ Памятник ‌ К. ‌ Минину ‌ и ‌ Д.
Пожарскому‌скульптора‌И.‌П.‌Мартоса‌в‌Москве.‌Мемориальные‌ансамбли:
Могила ‌ Неизвестного ‌ Солдата ‌ в ‌ Москве; ‌ памятник-ансамбль ‌ «Героям
Сталинградской‌битвы»‌на‌Мамаевом‌кургане‌(и‌другие‌по‌выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Изображение ‌ и ‌ освоение ‌ в ‌ программе ‌Paint‌ правил ‌ линейной ‌ и

воздушной ‌ перспективы: ‌ изображение ‌ линии ‌ горизонта ‌ и ‌ точки ‌ схода,
перспективных‌сокращений,‌цветовых‌и‌тональных‌изменений.

Моделирование ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью ‌ инструментов
геометрических ‌ фигур ‌ конструкции ‌ традиционного ‌ крестьянского
деревянного ‌ дома ‌ (избы) ‌ и ‌ различных ‌ вариантов ‌ его ‌ устройства.
Моделирование ‌ конструкции ‌ разных ‌ видов ‌ традиционных ‌жилищ ‌ разных
народов ‌ (например, ‌юрта, ‌каркасный‌дом, ‌в ‌ том‌числе ‌с ‌учётом‌местных
традиций).

Моделирование ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью ‌ инструментов
геометрических ‌ фигур ‌ конструкций ‌ храмовых ‌ зданий ‌ разных ‌ культур:
каменный ‌православный ‌ собор, ‌ готический ‌или ‌романский ‌ собор, ‌ пагода,
мечеть.

Построение‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌геометрических‌фигур
или ‌ на ‌ линейной ‌ основе ‌ пропорций ‌ фигуры ‌ человека, ‌ изображение
различных ‌ фаз ‌ движения. ‌ Создание ‌ анимации ‌ схематического ‌ движения
человека‌(при‌соответствующих‌технических‌условиях).

Анимация ‌ простого ‌ движения ‌ нарисованной ‌ фигурки: ‌ загрузить ‌ две
фазы‌движения‌фигурки‌в‌виртуальный‌редактор‌GIF-анимации‌и‌сохранить
простое‌повторяющееся‌движение‌своего‌рисунка.

Создание‌компьютерной‌презентации‌в‌программе ‌PowerPoint‌ на‌тему
архитектуры,‌декоративного‌и‌изобразительного‌искусства‌выбранной‌эпохи
или‌этнокультурных‌традиций‌народов‌России.

Виртуальные ‌ тематические ‌ путешествия ‌ по ‌ художественным ‌ музеям
мира.



ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  ПРОГРАММЫ  ПО
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ  ИСКУССТВУ  НА  УРОВНЕ  НАЧАЛЬНОГО
ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Личностные ‌ результаты ‌ освоения ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному

искусству‌на‌уровне‌начального‌общего‌образования‌достигаются‌в‌единстве
учебной ‌и ‌воспитательной ‌деятельности ‌в ‌ соответствии ‌с ‌ традиционными
российскими ‌ социокультурными ‌ и ‌ духовно-нравственными ‌ ценностями,
принятыми ‌ в ‌ обществе ‌ правилами ‌и ‌ нормами ‌поведения ‌ и ‌ способствуют
процессам ‌ самопознания, ‌ самовоспитания ‌ и ‌ саморазвития, ‌ формирования
внутренней‌позиции‌личности.

В ‌ результате ‌ изучения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ на ‌ уровне
начального ‌ общего ‌ образования ‌ у ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы
следующие‌личностные результаты:‌

 уважение‌и‌ценностное‌отношение‌к‌своей‌Родине‌–‌России;‌
 ценностно-смысловые ‌ ориентации ‌ и ‌ установки, ‌ отражающие

индивидуально-личностные ‌ позиции ‌ и ‌ социально ‌ значимые
личностные‌качества;

 духовно-нравственное‌развитие‌обучающихся;
 мотивация ‌к ‌познанию‌и ‌обучению, ‌ готовность ‌к ‌ саморазвитию‌и

активному‌участию‌в‌социально‌значимой‌деятельности;
 позитивный ‌ опыт ‌ участия ‌ в ‌ творческой ‌ деятельности; ‌ интерес ‌ к

произведениям‌искусства‌и‌литературы,‌построенным‌на‌принципах
нравственности‌и‌гуманизма,‌уважительного‌отношения‌и‌интереса‌к
культурным‌традициям‌и‌творчеству‌своего‌и‌других‌народов.

Патриотическое  воспитание‌ осуществляется ‌ через ‌ освоение
обучающимися‌содержания‌традиций‌отечественной‌культуры,‌выраженной
в ‌ её ‌ архитектуре, ‌ народном, ‌ декоративно-прикладном ‌ и ‌ изобразительном
искусстве.‌Урок‌искусства‌воспитывает‌патриотизм‌в‌процессе‌восприятия‌и
освоения ‌ в ‌ личной ‌ художественной ‌ деятельности ‌ конкретных ‌ знаний ‌ о
красоте‌и‌мудрости,‌заложенных‌в‌культурных‌традициях.‌

Гражданское  воспитание‌ осуществляется ‌ через ‌ развитие ‌ чувства
личной‌причастности ‌к ‌жизни ‌общества ‌и ‌созидающих‌качеств ‌личности,
приобщение‌обучающихся‌к‌ценностям‌отечественной‌и‌мировой‌культуры.
Учебный ‌ предмет ‌ способствует ‌ пониманию ‌ особенностей ‌ жизни ‌ разных
народов ‌ и ‌ красоты ‌ их ‌ эстетических ‌ идеалов. ‌ Коллективные ‌ творческие
работы ‌ создают ‌ условия ‌ для ‌ разных ‌ форм ‌ художественно-творческой
деятельности, ‌ способствуют ‌ пониманию ‌ другого ‌ человека, ‌ становлению
чувства‌личной‌ответственности.



Духовно-нравственное  воспитание‌ является ‌ стержнем
художественного‌развития‌обучающегося,‌приобщения‌его‌к‌искусству‌как
сфере,‌концентрирующей‌в‌себе‌духовно-нравственный‌поиск‌человечества.
Учебные‌задания‌направлены‌на‌развитие‌внутреннего‌мира‌обучающегося‌и
развитие ‌ его ‌ эмоционально-образной, ‌ чувственной ‌ сферы. ‌ Занятия
искусством‌помогают‌обучающемуся‌обрести‌социально‌значимые‌знания.
Развитие ‌ творческих ‌ способностей ‌ способствует ‌ росту ‌ самосознания,
осознания‌себя‌как‌личности‌и‌члена‌общества.

Эстетическое воспитание‌–‌важнейший‌компонент‌и‌условие‌развития
социально ‌ значимых ‌ отношений ‌ обучающихся, ‌ формирования
представлений ‌ о ‌ прекрасном ‌ и ‌ безобразном, ‌ о ‌ высоком ‌ и ‌ низком.
Эстетическое ‌ воспитание ‌ способствует ‌ формированию ‌ ценностных
ориентаций‌обучающихся‌в‌отношении‌к‌окружающим‌людям,‌в‌стремлении
к‌их‌пониманию,‌а‌также‌в‌отношении‌к‌семье,‌природе,‌труду,‌искусству,
культурному‌наследию.

Ценности  познавательной  деятельности‌ воспитываются ‌ как
эмоционально‌окрашенный‌интерес‌к‌жизни‌людей‌и‌природы.‌Происходит
это‌в‌процессе‌развития‌навыков‌восприятия‌и‌художественной‌рефлексии
своих ‌ наблюдений ‌ в ‌ художественно-творческой ‌ деятельности. ‌ Навыки
исследовательской ‌ деятельности ‌ развиваются ‌ при ‌ выполнении ‌ заданий
культурно-исторической‌направленности.

Экологическое  воспитание‌ происходит ‌ в ‌ процессе ‌ художественно-
эстетического‌наблюдения‌природы‌и‌её‌образа‌в‌произведениях‌искусства.
Формирование ‌ эстетических ‌ чувств ‌ способствует ‌ активному ‌ неприятию
действий,‌приносящих‌вред‌окружающей‌среде.

Трудовое  воспитание‌ осуществляется ‌ в ‌ процессе ‌ личной
художественно-творческой‌работы‌по‌освоению‌художественных‌материалов
и ‌ удовлетворения ‌ от ‌ создания ‌ реального, ‌ практического ‌ продукта.
Воспитываются ‌ стремление ‌ достичь ‌ результат, ‌ упорство, ‌ творческая
инициатива, ‌ понимание ‌ эстетики ‌ трудовой ‌ деятельности. ‌ Важны ‌ также
умения ‌ сотрудничать ‌ с ‌ одноклассниками, ‌ работать ‌ в ‌ команде, ‌ выполнять
коллективную‌работу‌–‌обязательные‌требования‌к‌определённым‌заданиям
по‌программе.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ‌

Овладение универсальными познавательными действиями‌
В ‌ результате ‌ изучения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ на ‌ уровне

начального ‌ общего ‌ образования ‌ у ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы
познавательные ‌ универсальные ‌ учебные ‌ действия, ‌ коммуникативные



универсальные ‌ учебные ‌ действия, ‌ регулятивные ‌ универсальные ‌ учебные
действия,‌совместная‌деятельность.

Пространственные‌представления‌и‌сенсорные‌способности:
 характеризовать‌форму‌предмета,‌конструкции;
 выявлять ‌ доминантные ‌ черты ‌ (характерные ‌ особенности) ‌ в

визуальном‌образе;
 сравнивать‌плоскостные‌и‌пространственные‌объекты‌по‌заданным

основаниям;
 находить‌ассоциативные‌связи‌между‌визуальными‌образами‌разных

форм‌и‌предметов;
 сопоставлять ‌ части ‌ и ‌ целое ‌ в ‌ видимом ‌ образе, ‌ предмете,

конструкции;
 анализировать‌пропорциональные‌отношения‌частей‌внутри‌целого‌и

предметов‌между‌собой;
 обобщать‌форму‌составной‌конструкции;
 выявлять‌и‌анализировать‌ритмические‌отношения‌в‌пространстве‌и‌в

изображении‌(визуальном‌образе)‌на‌установленных‌основаниях;
 передавать ‌обобщённый‌образ‌реальности‌при‌построении‌плоской

композиции;‌
 соотносить ‌ тональные ‌ отношения ‌ (тёмное ‌ – ‌ светлое) ‌ в

пространственных‌и‌плоскостных‌объектах;
 выявлять ‌ и ‌ анализировать ‌ эмоциональное ‌ воздействие ‌ цветовых

отношений‌в‌пространственной‌среде‌и‌плоскостном‌изображении.
У‌обучающегося‌будут‌сформированы‌следующие‌базовые‌логические‌и

исследовательские ‌ действия ‌ как ‌ часть ‌ познавательных ‌ универсальных
учебных‌действий:

 проявлять ‌ исследовательские, ‌ экспериментальные ‌ действия ‌ в
процессе ‌ освоения ‌ выразительных ‌ свойств ‌ различных
художественных‌материалов;

 проявлять ‌ творческие ‌ экспериментальные ‌ действия ‌ в ‌ процессе
самостоятельного ‌ выполнения ‌ художественных ‌ заданий; ‌ проявлять
исследовательские ‌ и ‌ аналитические ‌ действия ‌ на ‌ основе
определённых ‌ учебных ‌ установок ‌ в ‌ процессе ‌ восприятия
произведений‌изобразительного‌искусства,‌архитектуры‌и‌продуктов
детского‌художественного‌творчества;

 использовать ‌ наблюдения ‌ для ‌ получения ‌ информации ‌ об
особенностях ‌ объектов ‌ и ‌ состояния ‌ природы, ‌ предметного ‌ мира
человека,‌городской‌среды;



 анализировать ‌ и ‌ оценивать ‌ с ‌ позиций ‌ эстетических ‌ категорий
явления ‌ природы ‌ и ‌ предметно-пространственную ‌ среду ‌ жизни
человека;

 формулировать ‌ выводы, ‌ соответствующие ‌ эстетическим,
аналитическим ‌ и ‌ другим ‌ учебным ‌ установкам ‌ по ‌ результатам
проведённого‌наблюдения;

 использовать ‌ знаково-символические ‌ средства ‌ для ‌ составления
орнаментов‌и‌декоративных‌композиций;

 классифицировать ‌ произведения ‌ искусства ‌ по ‌ видам ‌ и,
соответственно,‌по‌назначению‌в‌жизни‌людей;

 классифицировать ‌ произведения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ по
жанрам‌в‌качестве‌инструмента‌анализа‌содержания‌произведений;

 ставить‌и‌использовать‌вопросы‌как‌исследовательский‌инструмент
познания.

У‌обучающегося ‌будут ‌сформированы‌следующие‌умения ‌работать ‌с
информацией‌как‌часть‌познавательных‌универсальных‌учебных‌действий:

 использовать‌электронные‌образовательные‌ресурсы;
 уметь‌работать‌с‌электронными‌учебниками‌и‌учебными‌пособиями;
 выбирать‌источник‌для‌получения‌информации:‌поисковые‌системы

Интернета, ‌ цифровые ‌ электронные ‌ средства, ‌ справочники,
художественные‌альбомы‌и‌детские‌книги;

 анализировать, ‌ интерпретировать, ‌ обобщать ‌ и ‌ систематизировать
информацию, ‌представленную‌в ‌произведениях ‌искусства, ‌ текстах,
таблицах‌и‌схемах;

 самостоятельно‌готовить‌информацию‌на‌заданную‌или‌выбранную
тему ‌ и ‌ представлять ‌ её ‌ в ‌ различных ‌ видах: ‌ рисунках ‌ и ‌ эскизах,
электронных‌презентациях;

 осуществлять ‌ виртуальные ‌ путешествия ‌ по ‌ архитектурным
памятникам, ‌в‌отечественные‌художественные‌музеи‌и‌зарубежные
художественные ‌ музеи ‌ (галереи) ‌ на ‌ основе ‌ установок ‌ и ‌ квестов,
предложенных‌учителем;

 соблюдать ‌ правила ‌ информационной ‌ безопасности ‌ при ‌ работе ‌ в
Интернете.

Овладение универсальными коммуникативными действиями‌
У‌обучающегося‌будут‌сформированы‌следующие‌умения‌общения‌как

часть‌коммуникативных‌универсальных‌учебных‌действий:‌
 понимать ‌ искусство ‌ в ‌ качестве ‌ особого ‌ языка ‌ общения ‌ –

межличностного ‌ (автор ‌ – ‌ зритель), ‌ между ‌ поколениями, ‌ между
народами;



 вести ‌диалог ‌и ‌участвовать ‌в ‌обсуждении, ‌проявляя ‌уважительное
отношение ‌ к ‌ противоположным ‌ мнениям, ‌ сопоставлять ‌ свои
суждения‌с‌суждениями‌участников‌общения,‌выявляя‌и‌корректно
отстаивая ‌ свои ‌ позиции ‌ в ‌ оценке ‌ и ‌ понимании ‌ обсуждаемого
явления;‌

 находить‌общее‌решение‌и‌разрешать‌конфликты‌на‌основе‌общих
позиций‌и‌учёта‌интересов‌в‌процессе‌совместной‌художественной
деятельности;

 демонстрировать ‌ и ‌ объяснять ‌ результаты ‌ своего ‌ творческого,
художественного‌или‌исследовательского‌опыта;

 анализировать‌произведения‌детского‌художественного‌творчества‌с
позиций ‌ их ‌ содержания ‌ и ‌ в ‌ соответствии ‌ с ‌ учебной ‌ задачей,
поставленной‌учителем;

 признавать ‌ своё ‌ и ‌ чужое ‌ право ‌ на ‌ ошибку, ‌ развивать ‌ свои
способности‌сопереживать,‌понимать‌намерения‌и‌переживания‌свои
и‌других‌людей;

 взаимодействовать, ‌сотрудничать ‌в ‌процессе ‌коллективной‌работы,
принимать‌цель‌совместной‌деятельности‌и‌строить‌действия‌по‌её
достижению, ‌ договариваться, ‌ выполнять ‌ поручения, ‌ подчиняться,
ответственно ‌ относиться ‌ к ‌ своей ‌ задаче ‌ по ‌ достижению ‌ общего
результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями‌
У ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ следующие ‌ умения

самоорганизации ‌ и ‌ самоконтроля ‌ как ‌ часть ‌ регулятивных ‌ универсальных
учебных‌действий:‌

 внимательно‌относиться‌и‌выполнять‌учебные‌задачи,‌поставленные
учителем;

 соблюдать ‌ последовательность ‌ учебных ‌действий ‌при ‌ выполнении
задания;

 уметь‌организовывать‌своё‌рабочее‌место‌для‌практической‌работы,
сохраняя‌порядок‌в‌окружающем‌пространстве‌и‌проявляя‌бережное
отношение‌к‌используемым‌материалам;‌

 соотносить ‌ свои ‌ действия ‌ с ‌ планируемыми ‌ результатами,
осуществлять ‌контроль‌своей‌деятельности ‌в ‌процессе ‌достижения
результата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ



К‌концу‌обучения‌в‌1 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные
результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному
искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать ‌ навыки ‌ применения ‌ свойств ‌ простых ‌ графических

материалов‌в‌самостоятельной‌творческой‌работе‌в‌условиях‌урока.
Приобретать ‌ первичный ‌ опыт ‌ в ‌ создании ‌ графического ‌ рисунка ‌ на

основе‌знакомства‌со‌средствами‌изобразительного‌языка.
Приобретать‌опыт‌аналитического‌наблюдения‌формы‌предмета,‌опыт

обобщения ‌ и ‌ геометризации ‌ наблюдаемой ‌ формы ‌ как ‌ основы ‌ обучения
рисунку.

Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ рисунка ‌простого ‌ (плоского) ‌ предмета ‌ с
натуры.

Учиться‌анализировать‌соотношения‌пропорций,‌визуально‌сравнивать
пространственные‌величины.

Приобретать ‌ первичные ‌ знания ‌ и ‌ навыки ‌ композиционного
расположения‌изображения‌на‌листе.

Уметь‌выбирать‌вертикальный‌или‌горизонтальный‌формат‌листа‌для
выполнения‌соответствующих‌задач‌рисунка.

Воспринимать‌учебную‌задачу,‌поставленную‌учителем,‌и‌решать‌её‌в
своей‌практической‌художественной‌деятельности.

Уметь ‌ обсуждать ‌ результаты ‌ своей ‌ практической ‌ работы ‌ и ‌ работы
товарищей ‌ с ‌ позиций ‌ соответствия ‌ их ‌ поставленной ‌ учебной ‌ задаче, ‌ с
позиций ‌ выраженного ‌ в ‌ рисунке ‌ содержания ‌ и ‌ графических ‌ средств ‌ его
выражения‌(в‌рамках‌программного‌материала).

Модуль «Живопись»
Осваивать‌навыки‌работы‌красками‌«гуашь»‌в‌условиях‌урока.
Знать ‌ три ‌ основных ‌ цвета; ‌ обсуждать ‌ и ‌ называть ‌ ассоциативные

представления,‌которые‌рождает‌каждый‌цвет.
Осознавать‌эмоциональное‌звучание‌цвета‌и‌уметь‌формулировать‌своё

мнение‌с‌опорой‌на‌опыт‌жизненных‌ассоциаций.
Приобретать ‌ опыт ‌ экспериментирования, ‌ исследования ‌ результатов

смешения‌красок‌и‌получения‌нового‌цвета.
Вести ‌творческую‌работу ‌на ‌ заданную‌тему ‌с ‌опорой ‌на ‌ зрительные

впечатления,‌организованные‌педагогом.
Модуль «Скульптура»
Приобретать‌опыт‌аналитического‌наблюдения,‌поиска‌выразительных

образных ‌ объёмных ‌ форм ‌ в ‌ природе ‌ (например, ‌ облака, ‌ камни, ‌ коряги,
формы‌плодов).



Осваивать ‌ первичные ‌ приёмы ‌ лепки ‌ из ‌ пластилина, ‌ приобретать
представления‌о‌целостной‌форме‌в‌объёмном‌изображении.

Овладевать ‌ первичными ‌ навыками ‌ бумагопластики ‌ – ‌ создания
объёмных‌форм‌из‌бумаги‌путём‌её‌складывания,‌надрезания,‌закручивания.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Уметь ‌ рассматривать ‌ и ‌ эстетически ‌ характеризовать ‌ различные

примеры ‌ узоров ‌ в ‌ природе ‌ (в ‌ условиях ‌ урока ‌ на ‌ основе ‌ фотографий);
приводить ‌ примеры, ‌ сопоставлять ‌ и ‌ искать ‌ ассоциации ‌ с ‌ орнаментами ‌ в
произведениях‌декоративно-прикладного‌искусства.

Различать ‌ виды ‌ орнаментов ‌ по ‌ изобразительным ‌ мотивам:
растительные,‌геометрические,‌анималистические.

Учиться ‌ использовать ‌ правила ‌ симметрии ‌ в ‌ своей ‌ художественной
деятельности.

Приобретать‌опыт‌создания‌орнаментальной‌декоративной‌композиции
(стилизованной:‌декоративный‌цветок‌или‌птица).

Приобретать ‌ знания ‌ о ‌ значении ‌ и ‌ назначении ‌ украшений ‌ в ‌ жизни
людей.

Приобретать ‌ представления ‌ о ‌ глиняных ‌ игрушках ‌ отечественных
народных‌художественных‌промыслов‌(дымковская,‌каргопольская‌игрушки
или‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов)‌и‌опыт‌практической
художественной‌деятельности‌по‌мотивам‌игрушки‌выбранного‌промысла.

Иметь ‌ опыт ‌ и ‌ соответствующие ‌ возрасту ‌ навыки ‌ подготовки ‌ и
оформления‌общего‌праздника.

Модуль «Архитектура».
Рассматривать ‌ различные ‌ произведения ‌ архитектуры ‌ в ‌ окружающем

мире‌(по‌фотографиям‌в‌условиях‌урока);‌анализировать‌и‌характеризовать
особенности‌и‌составные‌части‌рассматриваемых‌зданий.

Осваивать‌приёмы‌конструирования‌из‌бумаги,‌складывания‌объёмных
простых‌геометрических‌тел.

Приобретать‌опыт‌пространственного‌макетирования‌(сказочный‌город)
в‌форме‌коллективной‌игровой‌деятельности.

Приобретать‌представления‌о‌конструктивной‌основе‌любого‌предмета
и‌первичные‌навыки‌анализа‌его‌строения.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Приобретать ‌умения‌рассматривать, ‌анализировать ‌детские‌рисунки‌с

позиций‌их‌содержания‌и‌сюжета,‌настроения,‌композиции‌(расположения‌на
листе),‌цвета,‌а‌также‌соответствия‌учебной‌задаче,‌поставленной‌учителем.



Приобретать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ наблюдения ‌ природы ‌ на ‌ основе
эмоциональных‌впечатлений‌с‌учётом‌учебных‌задач‌и‌визуальной‌установки
учителя.

Приобретать ‌ опыт ‌ художественного ‌ наблюдения ‌ предметной ‌ среды
жизни ‌ человека ‌ в ‌ зависимости ‌ от ‌ поставленной ‌ аналитической ‌ и
эстетической‌задачи‌(установки).

Осваивать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ восприятия ‌ и ‌ аналитического
наблюдения‌архитектурных‌построек.

Осваивать‌опыт‌эстетического,‌эмоционального‌общения‌со‌станковой
картиной, ‌понимать ‌ значение ‌ зрительских ‌умений ‌и ‌ специальных ‌ знаний;
приобретать ‌ опыт ‌ восприятия ‌ картин ‌ со ‌ сказочным ‌ сюжетом ‌ (В.М.
Васнецова‌и‌других‌художников‌по‌выбору‌учителя),‌а‌также‌произведений‌с
ярко‌выраженным‌эмоциональным‌настроением‌(например,‌натюрморты‌В.
Ван‌Гога‌или‌А.‌Матисса).‌

Осваивать ‌ новый ‌ опыт ‌ восприятия ‌ художественных ‌ иллюстраций ‌ в
детских‌книгах‌и‌отношения‌к‌ним‌в‌соответствии‌с‌учебной‌установкой.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ фотографий ‌ с ‌ целью ‌ эстетического ‌ и

целенаправленного‌наблюдения‌природы.
Приобретать‌опыт‌обсуждения‌фотографий‌с‌точки‌зрения‌того,‌с‌какой

целью ‌ сделан ‌ снимок, ‌ насколько ‌ значимо ‌ его ‌ содержание ‌ и ‌ какова
композиция‌в‌кадре.
К ‌ концу ‌ обучения ‌ во ‌2  классе‌ обучающийся ‌ получит ‌ следующие
предметные ‌ результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по
изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать ‌ особенности ‌ и ‌ приёмы ‌ работы ‌ новыми ‌ графическими

художественными‌материалами;‌осваивать‌выразительные‌свойства‌твёрдых,
сухих,‌мягких‌и‌жидких‌графических‌материалов.

Приобретать ‌ навыки ‌ изображения ‌ на ‌ основе ‌ разной ‌ по ‌ характеру ‌ и
способу‌наложения‌линии.

Овладевать ‌ понятием ‌ «ритм» ‌ и ‌ навыками ‌ ритмической ‌ организации
изображения ‌ как ‌ необходимой ‌ композиционной ‌ основы ‌ выражения
содержания.

Осваивать ‌ навык ‌ визуального ‌ сравнения ‌ пространственных ‌ величин,
приобретать‌умения‌соотносить‌пропорции‌в‌рисунках‌птиц‌и‌животных‌(с
опорой‌на‌зрительские‌впечатления‌и‌анализ).



Приобретать ‌ умение ‌ вести ‌ рисунок ‌ с ‌ натуры, ‌ видеть ‌ пропорции
объекта, ‌ расположение ‌ его ‌ в ‌ пространстве; ‌ располагать ‌ изображение ‌ на
листе,‌соблюдая‌этапы‌ведения‌рисунка,‌осваивая‌навык‌штриховки.

Модуль «Живопись»
Осваивать‌навыки‌работы‌цветом,‌навыки‌смешения‌красок,‌пастозное

плотное‌и‌прозрачное‌нанесение‌краски;‌осваивать‌разный‌характер‌мазков‌и
движений ‌ кистью, ‌ навыки ‌ создания ‌ выразительной ‌ фактуры ‌ и ‌ кроющие
качества‌гуаши.

Приобретать‌опыт‌работы‌акварельной‌краской‌и‌понимать‌особенности
работы‌прозрачной‌краской.

Знать ‌ названия ‌ основных ‌ и ‌ составных ‌ цветов ‌ и ‌ способы ‌ получения
разных‌оттенков‌составного‌цвета.

Различать ‌ и ‌ сравнивать ‌ тёмные ‌ и ‌ светлые ‌ оттенки ‌ цвета; ‌ осваивать
смешение‌цветных‌красок‌с‌белой‌и‌чёрной‌(для‌изменения‌их‌тона).

Знать ‌ о ‌ делении ‌ цветов ‌ на ‌ тёплые ‌ и ‌ холодные; ‌ уметь ‌ различать ‌ и
сравнивать‌тёплые‌и‌холодные‌оттенки‌цвета.

Осваивать ‌ эмоциональную ‌ выразительность ‌ цвета: ‌ цвет ‌ звонкий ‌ и
яркий,‌радостный;‌цвет‌мягкий,‌«глухой»‌и‌мрачный‌и‌другое.

Приобретать ‌опыт‌создания ‌пейзажей, ‌передающих‌разные‌состояния
погоды‌(например,‌туман,‌грозу)‌на‌основе‌изменения‌тонального‌звучания
цвета,‌приобретать‌опыт‌передачи‌разного‌цветового‌состояния‌моря.

Уметь ‌ в ‌ изображении ‌ сказочных ‌ персонажей ‌ выразить ‌ их ‌ характер
(герои ‌ сказок ‌ добрые ‌ и ‌ злые, ‌ нежные ‌ и ‌ грозные); ‌ обсуждать, ‌ объяснять,
какими‌художественными‌средствами‌удалось‌показать‌характер‌сказочных
персонажей.

Модуль «Скульптура»
Познакомиться ‌ с ‌ традиционными ‌ игрушками ‌ одного ‌ из ‌ народных

художественных ‌промыслов; ‌освоить ‌приёмы‌и ‌последовательность ‌лепки
игрушки ‌ в ‌ традициях ‌ выбранного ‌ промысла; ‌ выполнить ‌ в ‌ технике ‌ лепки
фигурку‌сказочного‌зверя‌по‌мотивам‌традиций‌выбранного‌промысла‌(по
выбору: ‌филимоновская, ‌ абашевская, ‌ каргопольская, ‌ дымковская ‌ игрушки
или‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Знать‌об‌изменениях‌скульптурного‌образа‌при‌осмотре‌произведения‌с
разных‌сторон.

Приобретать‌в‌процессе‌лепки‌из‌пластилина‌опыт‌передачи‌движения
цельной ‌ лепной ‌ формы ‌ и ‌ разного ‌ характера ‌ движения ‌ этой ‌ формы
(изображения‌зверушки).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»



Рассматривать, ‌ анализировать ‌ и ‌ эстетически ‌ оценивать ‌ разнообразие
форм‌в‌природе,‌воспринимаемых‌как‌узоры.

Сравнивать,‌сопоставлять‌природные‌явления‌–‌узоры‌(например,‌капли,
снежинки,‌паутинки,‌роса‌на‌листьях,‌серёжки‌во‌время‌цветения‌деревьев)‌–
с‌рукотворными‌произведениями‌декоративного‌искусства‌(кружево,‌шитьё,
ювелирные‌изделия‌и‌другое).

Приобретать ‌ опыт ‌ выполнения ‌ эскиза ‌ геометрического ‌ орнамента
кружева‌или‌вышивки‌на‌основе‌природных‌мотивов.

Осваивать‌приёмы‌орнаментального‌оформления‌сказочных‌глиняных
зверушек,‌созданных‌по‌мотивам‌народного‌художественного‌промысла‌(по
выбору: ‌филимоновская, ‌ абашевская, ‌ каргопольская, ‌ дымковская ‌ игрушки
или‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Приобретать ‌ опыт ‌ преобразования ‌ бытовых ‌ подручных
нехудожественных‌материалов‌в‌художественные‌изображения‌и‌поделки.

Рассматривать, ‌ анализировать, ‌ сравнивать ‌ украшения ‌ человека ‌ на
примерах ‌ иллюстраций ‌ к ‌ народным ‌ сказкам ‌ лучших ‌ художников-
иллюстраторов ‌ (например, ‌ И. ‌ Я. ‌ Билибина), ‌ когда ‌ украшения ‌ не ‌ только
соответствуют ‌народным‌традициям, ‌но ‌и ‌выражают ‌характер ‌персонажа;
учиться‌понимать,‌что‌украшения‌человека‌рассказывают‌о‌нём,‌выявляют
особенности‌его‌характера,‌его‌представления‌о‌красоте.

Приобретать‌опыт‌выполнения‌красками‌рисунков‌украшений‌народных
былинных‌персонажей.

Модуль «Архитектура»
Осваивать ‌ приёмы ‌ создания ‌ объёмных ‌ предметов ‌ из ‌ бумаги ‌ и

объёмного‌декорирования‌предметов‌из‌бумаги.
Участвовать ‌ в ‌ коллективной ‌ работе ‌ по ‌ построению ‌ из ‌ бумаги

пространственного‌макета‌сказочного‌города‌или‌детской‌площадки.
Рассматривать,‌характеризовать‌конструкцию‌архитектурных‌строений

(по ‌ фотографиям ‌ в ‌ условиях ‌ урока), ‌ указывая ‌ составные ‌ части ‌ и ‌ их
пропорциональные‌соотношения.

Осваивать ‌ понимание ‌ образа ‌ здания, ‌ то ‌ есть ‌ его ‌ эмоционального
воздействия.

Рассматривать, ‌ приводить ‌примеры ‌и ‌ обсуждать ‌ вид ‌ разных ‌жилищ,
домиков‌сказочных‌героев‌в‌иллюстрациях‌известных‌художников‌детской
книги,‌развивая‌фантазию‌и‌внимание‌к‌архитектурным‌постройкам.

Приобретать ‌ опыт ‌ сочинения ‌ и ‌ изображения ‌ жилья ‌ для ‌ разных ‌ по
своему‌характеру‌героев‌литературных‌и‌народных‌сказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»



Обсуждать ‌ примеры ‌ детского ‌ художественного ‌ творчества ‌ с ‌ точки
зрения ‌ выражения ‌ в ‌ них ‌ содержания, ‌ настроения, ‌ расположения
изображения ‌ в ‌ листе, ‌ цвета ‌ и ‌ других ‌ средств ‌ художественной
выразительности,‌а‌также‌ответа‌на‌поставленную‌учебную‌задачу.

Осваивать‌и‌развивать‌умения‌вести‌эстетическое‌наблюдение‌явлений
природы,‌а‌также‌потребность‌в‌таком‌наблюдении.

Приобретать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ наблюдения ‌ и ‌ художественного
анализа ‌ произведений ‌ декоративного ‌ искусства ‌ и ‌ их ‌ орнаментальной
организации‌(например,‌кружево,‌шитьё,‌резьба‌и‌роспись‌по‌дереву‌и‌ткани,
чеканка).

Приобретать ‌ опыт ‌ восприятия, ‌ эстетического ‌ анализа ‌ произведений
отечественных‌художников-пейзажистов‌(И.‌И.‌Левитана,‌И.‌И.‌Шишкина,‌И.
К. ‌Айвазовского, ‌Н. ‌П. ‌Крымова ‌ и ‌ других ‌ по ‌ выбору ‌ учителя), ‌ а ‌ также
художников-анималистов ‌ (В. ‌ В. ‌ Ватагина, ‌ Е. ‌ И. ‌ Чарушина ‌ и ‌ других ‌ по
выбору‌учителя).

Приобретать ‌ опыт ‌ восприятия, ‌ эстетического ‌ анализа ‌ произведений
живописи‌западноевропейских‌художников‌с‌активным,‌ярким‌выражением
настроения‌(В.‌Ван‌Гога,‌К.‌Моне,‌А.‌Матисса‌и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Знать ‌ имена ‌ и ‌ узнавать ‌ наиболее ‌ известные ‌ произведения
отечественных ‌ художников ‌ И. ‌ И. ‌ Левитана, ‌ И. ‌ И. ‌ Шишкина, ‌ И. ‌ К.
Айвазовского,‌В.‌М.‌Васнецова,‌В.‌В.‌Ватагина,‌Е.‌И.‌Чарушина‌(и‌других‌по
выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать‌возможности‌изображения‌с‌помощью‌разных‌видов‌линий‌в

программе‌Paint‌(или‌другом‌графическом‌редакторе).
Осваивать ‌ приёмы ‌ трансформации ‌ и ‌ копирования ‌ геометрических

фигур‌в‌программе ‌Paint,‌а‌также‌построения‌из‌них‌простых‌рисунков‌или
орнаментов.

Осваивать‌в‌компьютерном‌редакторе‌(например,‌Paint)‌инструменты‌и
техники ‌ – ‌ карандаш, ‌ кисточка, ‌ ластик, ‌ заливка ‌ и ‌ другие ‌ – ‌ и ‌ создавать
простые‌рисунки‌или‌композиции‌(например,‌образ‌дерева).

Осваивать ‌композиционное ‌построение ‌кадра ‌при ‌фотографировании:
расположение ‌ объекта ‌ в ‌ кадре, ‌ масштаб, ‌ доминанта. ‌ Участвовать ‌ в
обсуждении‌композиционного‌построения‌кадра‌в‌фотографии.
К‌концу‌обучения‌в‌3 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные
результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному
искусству:

Модуль «Графика».



Приобретать ‌ представление ‌ о ‌ художественном ‌ оформлении ‌ книги, ‌ о
дизайне ‌ книги, ‌ многообразии ‌ форм ‌ детских ‌ книг, ‌ о ‌ работе ‌ художников-
иллюстраторов.

Получать‌опыт‌создания‌эскиза‌книжки-игрушки‌на‌выбранный‌сюжет:
рисунок‌обложки‌с ‌соединением‌шрифта‌(текста) ‌и ‌изображения, ‌рисунок
заглавной ‌ буквицы, ‌ создание ‌ иллюстраций, ‌ размещение ‌ текста ‌ и
иллюстраций‌на‌развороте.

Узнавать ‌ об ‌ искусстве ‌ шрифта ‌ и ‌ образных ‌ (изобразительных)
возможностях‌надписи,‌о‌работе‌художника‌над‌шрифтовой‌композицией.

Создавать ‌ практическую ‌ творческую ‌ работу ‌ – ‌ поздравительную
открытку,‌совмещая‌в‌ней‌шрифт‌и‌изображение.

Узнавать‌о‌работе‌художников‌над‌плакатами‌и‌афишами.‌Выполнять
творческую ‌ композицию ‌ – ‌ эскиз ‌ афиши ‌ к ‌ выбранному ‌ спектаклю ‌ или
фильму.

Узнавать‌основные‌пропорции‌лица‌человека,‌взаимное‌расположение
частей‌лица.

Приобретать‌опыт‌рисования‌портрета‌(лица)‌человека.
Создавать‌маску‌сказочного‌персонажа‌с‌ярко‌выраженным‌характером

лица‌(для‌карнавала‌или‌спектакля).
Модуль «Живопись»
Осваивать‌приёмы‌создания‌живописной‌композиции‌(натюрморта)‌по

наблюдению‌натуры‌или‌по‌представлению.
Рассматривать, ‌ эстетически ‌ анализировать ‌ сюжет ‌ и ‌ композицию,

эмоциональное ‌ настроение ‌ в ‌ натюрмортах ‌ известных ‌ отечественных
художников.

Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ творческой ‌ живописной ‌ работы ‌ –
натюрморта ‌ с ‌ ярко ‌ выраженным ‌ настроением ‌ или ‌ «натюрморта-
автопортрета».

Изображать ‌ красками ‌ портрет ‌ человека ‌ с ‌ опорой ‌ на ‌ натуру ‌ или ‌ по
представлению.

Создавать‌пейзаж,‌передавая‌в‌нём‌активное‌состояние‌природы.
Приобрести‌представление‌о‌деятельности‌художника‌в‌театре.
Создать ‌красками ‌эскиз ‌ занавеса ‌или ‌эскиз ‌декораций ‌к ‌выбранному

сюжету.
Познакомиться‌с‌работой‌художников‌по‌оформлению‌праздников.
Выполнить‌тематическую‌композицию‌«Праздник‌в‌городе»‌на‌основе

наблюдений,‌по‌памяти‌и‌по‌представлению.
Модуль «Скульптура»



Приобрести‌опыт‌творческой‌работы: ‌лепка‌сказочного‌персонажа‌на
основе‌сюжета‌известной‌сказки‌(или‌создание‌этого‌персонажа‌в‌технике
бумагопластики,‌по‌выбору‌учителя).

Учиться ‌ создавать ‌ игрушку ‌ из ‌ подручного ‌ нехудожественного
материала ‌ путём ‌ добавления ‌ к ‌ ней ‌ необходимых ‌ деталей ‌ и ‌ тем ‌ самым
«одушевления‌образа».

Узнавать ‌ о ‌ видах ‌ скульптуры: ‌ скульптурные ‌ памятники, ‌ парковая
скульптура,‌мелкая‌пластика,‌рельеф‌(виды‌рельефа).

Приобретать‌опыт‌лепки‌эскиза‌парковой‌скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать ‌ о ‌ создании ‌ глиняной ‌ и ‌ деревянной ‌ посуды: ‌ народные

художественные‌промыслы‌гжель‌и‌хохлома.
Знакомиться ‌ с ‌ приёмами ‌ исполнения ‌ традиционных ‌ орнаментов,

украшающих‌посуду‌гжели‌и‌хохломы;‌осваивать‌простые‌кистевые‌приёмы,
свойственные‌этим‌промыслам;‌выполнить‌эскизы‌орнаментов,‌украшающих
посуду‌(по‌мотивам‌выбранного‌художественного‌промысла).

Узнать ‌ о ‌ сетчатых ‌видах ‌орнаментов ‌и ‌их ‌применении, ‌ например, ‌ в
росписи‌тканей,‌стен,‌уметь‌рассуждать‌с‌опорой‌на‌зрительный‌материал‌о
видах‌симметрии‌в‌сетчатом‌орнаменте.

Осваивать ‌ навыки ‌ создания ‌ орнаментов ‌ при ‌ помощи ‌ штампов ‌ и
трафаретов.

Получить‌опыт‌создания‌композиции‌орнамента‌в‌квадрате‌(в‌качестве
эскиза‌росписи‌женского‌платка).

Модуль «Архитектура»
Выполнить ‌ зарисовки ‌ или ‌ творческие ‌ рисунки ‌ по ‌ памяти ‌ и ‌ по

представлению ‌ на ‌ тему ‌ исторических ‌ памятников ‌ или ‌ архитектурных
достопримечательностей‌своего‌города.

Создать ‌ эскиз ‌ макета ‌ паркового ‌ пространства ‌ или ‌ участвовать ‌ в
коллективной‌работе‌по‌созданию‌такого‌макета.

Создать‌в‌виде‌рисунков‌или‌объёмных‌аппликаций‌из‌цветной‌бумаги
эскизы‌разнообразных‌малых‌архитектурных‌форм,‌наполняющих‌городское
пространство.

Придумать ‌и ‌нарисовать ‌ (или ‌ выполнить ‌ в ‌ технике ‌ бумагопластики)
транспортное‌средство.

Выполнить‌творческий‌рисунок‌–‌создать‌образ‌своего‌города‌или‌села
или‌участвовать‌в‌коллективной‌работе‌по‌созданию‌образа‌своего‌города
или‌села‌(в‌виде‌коллажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»



Рассматривать‌и‌обсуждать‌содержание‌работы‌художника,‌ценностно‌и
эстетически ‌ относиться ‌ к ‌ иллюстрациям ‌ известных ‌ отечественных
художников ‌ детских ‌ книг, ‌ получая ‌ различную ‌ визуально-образную
информацию;‌знать‌имена‌нескольких‌художников‌детской‌книги.

Рассматривать‌и‌анализировать‌архитектурные‌постройки‌своего‌города
(села),‌характерные‌особенности‌улиц‌и‌площадей,‌выделять‌центральные‌по
архитектуре‌здания‌и‌обсуждать‌их‌архитектурные‌особенности,‌приобретать
представления,‌аналитический‌и‌эмоциональный‌опыт‌восприятия‌наиболее
известных ‌ памятников ‌ архитектуры ‌ Москвы ‌ и ‌ Санкт-Петербурга ‌ (для
жителей ‌ регионов ‌ на ‌ основе ‌ фотографий, ‌ телепередач ‌ и ‌ виртуальных
путешествий),‌уметь‌обсуждать‌увиденные‌памятники.

Знать‌и‌уметь‌объяснять‌назначение‌основных‌видов‌пространственных
искусств: ‌ изобразительных ‌ видов ‌ искусства ‌ – ‌ живописи, ‌ графики,
скульптуры; ‌ архитектуры, ‌ дизайна, ‌ декоративно-прикладных ‌ видов
искусства,‌а‌также‌деятельности‌художника‌в‌кино,‌в‌театре,‌на‌празднике.

Знать ‌ и ‌ уметь ‌ называть ‌ основные ‌ жанры ‌ живописи, ‌ графики ‌ и
скульптуры,‌определяемые‌предметом‌изображения.

Знать ‌имена ‌крупнейших‌отечественных‌художников-пейзажистов: ‌И.
И. ‌Шишкина, ‌ И. ‌ И. ‌ Левитана, ‌ А. ‌ К. ‌ Саврасова, ‌ В. ‌ Д. ‌ Поленова, ‌ И. ‌ К.
Айвазовского‌и‌других‌(по‌выбору‌учителя),‌приобретать‌представления‌об
их‌произведениях.‌

Осуществлять ‌ виртуальные ‌ интерактивные ‌ путешествия ‌ в
художественные ‌ музеи, ‌ участвовать ‌ в ‌ исследовательских ‌ квестах, ‌ в
обсуждении‌впечатлений‌от‌виртуальных‌путешествий.

Знать‌имена‌крупнейших‌отечественных‌портретистов:‌В.‌И.‌Сурикова,
И. ‌ Е. ‌ Репина, ‌ В. ‌А. ‌ Серова ‌ и ‌ других ‌ (по ‌ выбору ‌ учителя), ‌ приобретать
представления‌об‌их‌произведениях.

Понимать‌значение‌музеев‌и‌называть,‌указывать,‌где‌находятся‌и‌чему
посвящены ‌ их ‌ коллекции: ‌ Государственная ‌ Третьяковская ‌ галерея,
Государственный ‌ Эрмитаж, ‌ Государственный ‌ Русский ‌ музей,
Государственный‌музей‌изобразительных‌искусств‌имени‌А.‌С.‌Пушкина.

Знать, ‌ что ‌ в ‌ России ‌ много ‌ замечательных ‌ художественных ‌ музеев,
иметь‌представление‌о‌коллекциях‌своих‌региональных‌музеев.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать ‌ приёмы ‌ работы ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ линиями,

геометрическими‌фигурами,‌инструментами‌традиционного‌рисования.
Применять ‌получаемые ‌навыки ‌для ‌ усвоения ‌ определённых ‌учебных

тем, ‌ например: ‌ исследования ‌ свойств ‌ ритма ‌ и ‌ построения ‌ ритмических
композиций,‌составления‌орнаментов‌путём‌различных‌повторений‌рисунка



узора, ‌ простого ‌ повторения ‌ (раппорт), ‌ экспериментируя ‌ на ‌ свойствах
симметрии;‌создание‌паттернов.

Осваивать‌с‌помощью‌создания‌схемы‌лица‌человека‌его‌конструкцию‌и
пропорции; ‌ осваивать ‌ с ‌ помощью ‌ графического ‌ редактора ‌ схематическое
изменение‌мимики‌лица.

Осваивать‌приёмы‌соединения‌шрифта‌и‌векторного‌изображения‌при
создании,‌например,‌поздравительных‌открыток,‌афиши.
К‌концу‌обучения‌в‌4 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные
результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному
искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать‌правила‌линейной‌и‌воздушной‌перспективы‌и‌применять‌их

в ‌ своей ‌ практической ‌ творческой ‌ деятельности. ‌ Изучать ‌ основные
пропорции ‌ фигуры ‌ человека, ‌ пропорциональные ‌ отношения ‌ отдельных
частей‌фигуры‌и‌учиться‌применять‌эти‌знания‌в‌своих‌рисунках.

Приобретать‌представление‌о‌традиционных‌одеждах‌разных‌народов‌и
представление‌о‌красоте‌человека‌в‌разных‌культурах,‌применять‌эти‌знания
в ‌изображении ‌персонажей ‌сказаний ‌и ‌легенд ‌или ‌просто ‌представителей
народов‌разных‌культур.

Создавать ‌ зарисовки ‌ памятников ‌ отечественной ‌ и ‌ мировой
архитектуры.

Модуль «Живопись»
Выполнять‌живописное‌изображение‌пейзажей‌разных‌климатических

зон‌(пейзаж‌гор,‌пейзаж‌степной‌или‌пустынной‌зоны,‌пейзаж,‌типичный‌для
среднерусской‌природы).

Передавать‌в‌изображении‌народные‌представления‌о‌красоте‌человека,
создавать‌образ‌женщины‌в‌русском‌народном‌костюме‌и‌образ‌мужчины‌в
народном‌костюме.

Приобретать ‌опыт ‌ создания ‌портретов ‌женских ‌и ‌мужских, ‌портрета
пожилого‌человека,‌детского‌портрета‌или‌автопортрета,‌портрета‌персонажа
(по‌представлению‌из‌выбранной‌культурной‌эпохи).

Создавать‌двойной‌портрет‌(например,‌портрет‌матери‌и‌ребёнка).
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ композиции ‌ на ‌ тему ‌ «Древнерусский

город».
Участвовать ‌ в ‌ коллективной ‌ творческой ‌ работе ‌ по ‌ созданию

композиционного‌панно‌(аппликации‌из‌индивидуальных‌рисунков)‌на‌темы
народных ‌ праздников ‌ (русского ‌ народного ‌ праздника ‌ и ‌ традиционных
праздников ‌у ‌разных ‌народов), ‌ в ‌ которых ‌выражается ‌обобщённый ‌образ
национальной‌культуры.



Модуль «Скульптура»
Лепка‌из‌пластилина‌эскиза‌памятника‌героям‌Великой‌Отечественной

войны ‌ или ‌ участие ‌ в ‌ коллективной ‌ разработке ‌ проекта ‌ макета
мемориального‌комплекса‌ко‌Дню‌Победы‌в‌Великой‌Отечественной‌войне
(работа‌выполняется‌после‌освоения‌собранного‌материала‌о‌мемориальных
комплексах, ‌ существующих ‌ в ‌ нашей ‌ стране ‌ в ‌ память ‌ о ‌ Великой
Отечественной‌войне).‌

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать ‌ и ‌ делать ‌ зарисовки ‌ особенностей, ‌ характерных ‌ для

орнаментов‌разных‌народов‌или‌исторических‌эпох‌(особенности‌символов‌и
стилизованных ‌ мотивов), ‌ показать ‌ в ‌ рисунках ‌ традиции ‌ использования
орнаментов‌в ‌архитектуре, ‌одежде, ‌оформлении‌предметов‌быта‌у ‌разных
народов,‌в‌разные‌эпохи.

Изучить ‌ и ‌ показать ‌ в ‌ практической ‌ творческой ‌ работе ‌ орнаменты,
традиционные‌мотивы‌и‌символы‌русской‌народной‌культуры‌(в‌деревянной
резьбе‌и‌росписи‌по‌дереву,‌вышивке,‌декоре‌головных‌уборов,‌орнаментах,
которые‌характерны‌для‌предметов‌быта).

Получить ‌ представления ‌ о ‌ красоте ‌ русского ‌ народного ‌ костюма ‌ и
головных‌женских‌уборов,‌особенностях‌мужской‌одежды‌разных‌сословий,
а ‌ также ‌ о ‌ связи ‌ украшения ‌ костюма ‌ мужчины ‌ с ‌ родом ‌ его ‌ занятий ‌ и
положением‌в‌обществе.

Познакомиться‌с‌женским‌и‌мужским‌костюмами‌в‌традициях‌разных
народов,‌со‌своеобразием‌одежды‌в‌разных‌культурах‌и‌в‌разные‌эпохи.

Модуль «Архитектура»
Получить‌представление‌о‌конструкции‌традиционных‌жилищ‌у‌разных

народов,‌об‌их‌связи‌с‌окружающей‌природой.
Познакомиться ‌ с ‌ конструкцией ‌ избы ‌ – ‌ традиционного ‌ деревянного

жилого ‌ дома ‌ – ‌ и ‌ надворных ‌ построек, ‌ уметь ‌ строить ‌ из ‌ бумаги ‌ или
изображать ‌конструкцию‌избы, ‌понимать‌и‌уметь‌объяснять ‌тесную‌связь
декора ‌ (украшений) ‌ избы ‌ с ‌ функциональным ‌ значением ‌ тех ‌же ‌ деталей:
единство ‌ красоты ‌ и ‌ пользы. ‌ Иметь ‌ представления ‌ о ‌ конструктивных
особенностях‌переносного‌жилища‌–‌юрты.

Иметь ‌ знания, ‌ уметь ‌ объяснять ‌ и ‌ изображать ‌ традиционную
конструкцию ‌ здания ‌ каменного ‌ древнерусского ‌ храма, ‌ знать ‌ примеры
наиболее‌значительных‌древнерусских‌соборов‌и‌где‌они‌находятся,‌иметь
представление ‌ о ‌ красоте ‌ и ‌ конструктивных ‌ особенностях ‌ памятников
русского ‌ деревянного ‌ зодчества. ‌ Иметь ‌ представления ‌ об ‌ устройстве ‌ и
красоте‌древнерусского‌города,‌его‌архитектурном‌устройстве‌и‌жизни‌в‌нём
людей. ‌ Знать ‌ основные ‌ конструктивные ‌ черты ‌ древнегреческого ‌ храма,



уметь ‌ его ‌ изобразить, ‌ иметь ‌ общее, ‌ целостное ‌ образное ‌ представление ‌ о
древнегреческой‌культуре.

Иметь ‌ представление ‌ об ‌ основных ‌ характерных ‌ чертах ‌ храмовых
сооружений,‌характерных‌для‌разных‌культур:‌готический‌(романский)‌собор
в ‌ европейских ‌ городах, ‌ буддийская ‌ пагода, ‌ мусульманская ‌мечеть, ‌ уметь
изображать‌их.

Понимать ‌ и ‌ уметь ‌ объяснять, ‌ в ‌ чём ‌ заключается ‌ значимость ‌ для
современных‌людей‌сохранения‌архитектурных‌памятников‌и‌исторического
образа‌своей‌и‌мировой‌культуры.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать ‌восприятие ‌произведений‌искусства ‌на ‌темы‌истории‌и

традиций‌русской‌отечественной‌культуры‌(произведения‌В.‌М.‌Васнецова,
А.‌М.‌Васнецова,‌Б.‌М.‌Кустодиева,‌В.‌И.‌Сурикова,‌К.‌А.‌Коровина,‌А.‌Г.
Венецианова,‌А.‌П.‌Рябушкина,‌И.‌Я.‌Билибина‌и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Иметь ‌образные ‌представления ‌о ‌ каменном ‌древнерусском ‌ зодчестве
(Московский ‌Кремль, ‌Новгородский ‌детинец, ‌Псковский ‌кром, ‌Казанский
кремль‌и‌другие‌с‌учётом‌местных‌архитектурных‌комплексов,‌в‌том‌числе
монастырских), ‌ о ‌ памятниках ‌ русского ‌ деревянного ‌ зодчества
(архитектурный‌комплекс‌на‌острове‌Кижи).

Узнавать ‌ соборы ‌Московского ‌Кремля, ‌Софийский ‌ собор ‌ в ‌Великом
Новгороде,‌храм‌Покрова‌на‌Нерли.

Уметь ‌называть ‌и ‌объяснять ‌ содержание ‌памятника ‌К. ‌Минину ‌и ‌Д.
Пожарскому‌скульптора‌И.‌П.‌Мартоса‌в‌Москве.

Знать ‌ и ‌ узнавать ‌ основные ‌ памятники ‌ наиболее ‌ значимых
мемориальных‌ансамблей ‌и ‌уметь ‌объяснять ‌их ‌особое ‌ значение ‌в ‌жизни
людей‌(мемориальные‌ансамбли: ‌Могила‌Неизвестного‌Солдата‌в‌Москве;
памятник-ансамбль‌«Героям‌Сталинградской‌битвы»‌на‌Мамаевом‌кургане,
«Воин-освободитель»‌в‌берлинском‌Трептов-парке,‌Пискарёвский‌мемориал
в ‌ Санкт-Петербурге ‌ и ‌ другие ‌ по ‌ выбору ‌ учителя), ‌ знать ‌ о ‌ правилах
поведения‌при‌посещении‌мемориальных‌памятников.

Иметь ‌ представления ‌ об ‌ архитектурных, ‌ декоративных ‌ и
изобразительных ‌ произведениях ‌ в ‌ культуре ‌ Древней ‌ Греции, ‌ других
культурах‌Древнего‌мира,‌в‌том‌числе‌Древнего‌Востока,‌уметь‌обсуждать
эти‌произведения.

Узнавать, ‌различать‌общий‌вид‌и‌представлять‌основные‌компоненты
конструкции ‌ готических ‌ (романских) ‌ соборов, ‌ знать ‌ особенности
архитектурного‌устройства‌мусульманских‌мечетей,‌иметь‌представление‌об
архитектурном‌своеобразии‌здания‌буддийской‌пагоды.



Приводить ‌примеры‌произведений ‌великих ‌европейских ‌художников:
Леонардо ‌ да ‌Винчи, ‌ Рафаэля, ‌ Рембрандта, ‌Пикассо ‌ и ‌ других ‌ (по ‌ выбору
учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать ‌ правила ‌ линейной ‌ и ‌ воздушной ‌ перспективы ‌ с ‌ помощью

графических ‌изображений ‌и ‌их ‌ варьирования ‌ в ‌ компьютерной ‌программе
Paint: ‌ изображение ‌ линии ‌ горизонта ‌ и ‌ точки ‌ схода, ‌ перспективных
сокращений,‌цветовых‌и‌тональных‌изменений.

Моделировать ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью ‌ инструментов
геометрических ‌ фигур ‌ конструкцию ‌ традиционного ‌ крестьянского
деревянного‌дома‌(избы)‌и‌различные‌варианты‌его‌устройства.

Использовать ‌ поисковую ‌ систему ‌ для ‌ знакомства ‌ с ‌ разными ‌ видами
деревянного‌дома‌на‌основе‌избы‌и‌традициями‌её‌украшений.

Моделировать ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью ‌ инструментов
геометрических ‌фигур ‌конструкцию‌юрты, ‌находить ‌в ‌поисковой ‌системе
разнообразные ‌ модели ‌юрты, ‌ её ‌ украшения, ‌ внешний ‌ и ‌ внутренний ‌ вид
юрты.‌

Моделировать ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью ‌ инструментов
геометрических ‌ фигур ‌ конструкции ‌ храмовых ‌ зданий ‌ разных ‌ культур
(каменный‌православный‌собор‌с ‌закомарами, ‌со‌сводами-нефами, ‌главой,
куполом,‌готический‌или‌романский‌собор,‌пагода,‌мечеть).

Построить ‌ пропорции ‌ фигуры ‌ человека ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с
помощью ‌ геометрических ‌ фигур ‌ или ‌ на ‌ линейной ‌ основе; ‌ изобразить
различные ‌ фазы ‌ движения, ‌ двигая ‌ части ‌ фигуры ‌ (при ‌ соответствующих
технических ‌ условиях ‌ создать ‌ анимацию ‌ схематического ‌ движения
человека).

Освоить‌анимацию‌простого‌повторяющегося‌движения‌изображения‌в
виртуальном‌редакторе‌GIF-анимации.

Освоить ‌ и ‌ проводить ‌ компьютерные ‌ презентации ‌ в ‌ программе
PowerPoint‌ по‌темам‌изучаемого‌материала,‌собирая‌в‌поисковых‌системах
нужный‌материал, ‌или ‌на ‌основе ‌ собственных ‌фотографий ‌и ‌фотографий
своих‌рисунков,‌делать‌шрифтовые‌надписи‌наиболее‌важных‌определений,
названий,‌положений,‌которые‌надо‌помнить‌и‌знать.

Осуществлять ‌ виртуальные ‌ путешествия ‌ по ‌ архитектурным
памятникам,‌в‌отечественные‌и‌зарубежные‌художественные‌музеи‌(галереи)
на‌основе‌установок‌и‌квестов,‌предложенных‌учителем.



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 1 КЛАСС 

№ п/п
Наименование разделов и тем 
программы

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы

Всего
Контрольны
е работы

Практические
работы

1 Ты‌учишься‌изображать ‌10 https://sferum.ru/?p=start

2 Ты‌украшаешь ‌9 https://sferum.ru/?p=start

3 Ты‌строишь ‌8

4
Изображение,‌украшение,‌постройка‌
всегда‌помогают‌друг‌другу

‌6

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌33 ‌0 ‌0



 2 КЛАСС 

№ п/п
Наименование разделов и тем 
программы

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы

Всего
Контрольны
е работы

Практические
работы

1 Введение ‌2

2 Как‌и‌чем‌работает‌художник ‌14 ‌1

3 Реальность‌и‌фантазия ‌5 ‌1

4 О‌чем‌говорит‌искусство? ‌7

5 Как‌говорит‌искусство? ‌6 ‌1

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34 ‌3 ‌0



 3 КЛАСС 

№ п/п
Наименование разделов и тем 
программы

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы

Всего
Контрольны
е работы

Практические
работы

1 Введение ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

2 Искусство‌в‌твоем‌доме ‌8 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

3 Искусство‌на‌улицах‌твоего‌города ‌8 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

4 Художник‌и‌зрелище ‌7
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

5 Художник‌и‌музей ‌10 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34 ‌3 ‌0



 4 КЛАСС 

№ п/п
Наименование разделов и тем 
программы

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы

Всего
Контрольны
е работы

Практические
работы

1 Введение ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

2 Истоки‌родного‌искусства ‌7 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

3 Древние‌города‌нашей‌земли ‌11 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

4 Каждый‌народ‌–‌художник ‌9
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

5 Искусство‌объединяет‌народы ‌6 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34 ‌3 ‌0



 ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
 1 КЛАСС 

№ п/п Тема урока

Количество часов
Дата 
изучени
я

Электронные 
цифровые 
образовательные
ресурсы

Всего
Контрольные
работы

Практические
работы

1
Все‌дети‌любят‌рисовать:‌
рассматриваем‌детские‌рисунки‌и‌
рисуем‌радостное‌солнце

‌1

2
Изображения‌вокруг‌нас:‌
рассматриваем‌изображения‌в‌
детских‌книгах

‌1

3
Мастер‌изображения‌учит‌видеть:‌
создаем‌групповую‌работу‌
«Сказочный‌лес»

‌1

4
Короткое‌и‌длинное:‌рисуем‌
животных‌с‌различными‌
пропорциями

‌1

5
Изображать‌можно‌пятном:‌
дорисовываем‌зверушек‌от‌пятна‌или
тени

‌1

6
Изображать‌можно‌в‌объеме:‌лепим‌
зверушек

‌1

7
Изображать‌можно‌линией:‌рисуем‌
ветви‌деревьев,‌травы

‌1

8
Разноцветные‌краски.‌Рисуем‌
цветные‌коврики‌(коврик-осень‌/‌

‌1



зима‌или‌коврик-ночь‌/‌утро)

9
Изображать‌можно‌и‌то,‌что‌
невидимо:‌создаем‌радостные‌и‌
грустные‌рисунки

‌1

10
Художники‌и‌зрители:‌
рассматриваем‌картины‌художников‌
и‌говорим‌о‌своих‌впечатлениях

‌1

11
Мир‌полон‌украшений:‌
рассматриваем‌украшения‌на‌
иллюстрациях‌к‌сказкам

‌1

12
Цветы:‌создаем‌коллективную‌
работу‌«Ваза‌с‌цветами»

‌1

13
Узоры‌на‌крыльях:‌рисуем‌бабочек‌и‌
создаем‌коллективную‌работу‌–‌
панно‌«Бабочки»

‌1

14
Красивые‌рыбы:‌выполняем‌рисунок‌
рыб‌в‌технике‌монотипия

‌1

15
Украшения‌птиц‌создаем‌сказочную‌
птицу‌из‌цветной‌бумаги

‌1

16
Узоры,‌которые‌создали‌люди:‌
рисуем‌цветок‌или‌птицу‌для‌
орнамента

‌1

17
Нарядные‌узоры‌на‌глиняных‌
игрушках:‌украшаем‌узорами‌
фигурки‌из‌бумаги

‌1

18
Как‌украшает‌себя‌человек:‌рисуем‌
героев‌сказок‌с‌подходящими‌
украшениями

‌1



19
Мастер‌Украшения‌помогает‌сделать
праздник:‌создаем‌веселые‌игрушки‌
из‌цветной‌бумаги

‌1

20
Постройки‌в‌нашей‌жизни:‌
рассматриваем‌и‌обсуждаем

‌1

21
Дома‌бывают‌разными:‌рисуем‌
домики‌для‌героев‌книг

‌1

22
Домики,‌которые‌построила‌природа:
рассматриваем,‌как‌они‌устроены

‌1

23
Снаружи‌и‌внутри:‌создаем‌домик‌
для‌маленьких‌человечков

‌1

24
Строим‌город:‌рисуем‌и‌строим‌
город‌из‌пластилина‌и‌бумаги

‌1

25
Все‌имеет‌свое‌строение:‌создаем‌
изображения‌животных‌из‌разных‌
форм

‌1

26
Строим‌вещи:‌создаем‌из‌цветной‌
бумаги‌веселую‌сумку-пакет

‌1

27
Город,‌в‌котором‌мы‌живем:‌
фотографируем‌постройки‌и‌создаем‌
панно‌«Прогулка‌по‌городу»

‌1

28
Изображение,‌украшение,‌постройка‌
всегда‌помогают‌друг‌другу:‌
рассматриваем‌и‌обсуждаем

‌1

29
Праздник‌птиц:‌создаем‌
декоративные‌изображения‌птиц‌из‌
цветной‌бумаги

‌1

30 Разноцветные‌жуки‌и‌бабочки:‌ ‌1



создаем‌аппликацию‌из‌цветной‌
бумаги‌жука,‌бабочки‌или‌стрекозы

31

Азбука‌компьютерной‌графики:‌
знакомство‌с‌программами‌Paint‌или‌
Paint‌net.‌Создание‌и‌обсуждение‌
фотографий

‌1

32
Времена‌года:‌создаем‌рисунки‌о‌
каждом‌времени‌года

‌1

33
Здравствуй,‌лето!‌Рисуем‌красками‌
«Как‌я‌буду‌проводить‌лето»

‌1

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌33 ‌0 ‌0



 2 КЛАСС 

№ п/п Тема урока

Количество часов
Дата 
изучени
я

Электронные 
цифровые 
образовательные
ресурсы

Всего
Контрольные
работы

Практические
работы

1

Учусь‌быть‌зрителем‌и‌художником:‌
рассматриваем‌детское‌творчество‌и‌
произведения‌декоративного‌
искусства

‌1

2
Природа‌и‌художник:‌наблюдаем‌
природу‌и‌обсуждаем‌произведения‌
художников

‌1

3
Художник‌рисует‌красками:‌
смешиваем‌краски,‌рисуем‌эмоции‌и‌
настроение

‌1 ‌1

4
Художник‌рисует‌мелками‌и‌тушью:‌
рисуем‌с‌натуры‌простые‌предметы

‌1

5

С‌какими‌еще‌материалами‌работает‌
художник:‌рассматриваем,‌
обсуждаем,‌пробуем‌применять‌
материалы‌для‌скульптуры

‌1

6
Гуашь,‌три‌основных‌цвета:‌рисуем‌
дворец‌холодного‌ветра‌и‌дворец‌
золотой‌осени

‌1

7
Волшебная‌белая:‌рисуем‌
композицию‌«Сад‌в‌тумане,‌раннее‌
утро»

‌1



8
Волшебная‌черная:‌рисуем‌
композицию‌«Буря‌в‌лесу»

‌1

9
Волшебные‌серые:‌рисуем‌цветной‌
туман

‌1

10
Пастель‌и‌восковые‌мелки:‌рисуем‌
осенний‌лес‌и‌листопад

‌1

11
Аппликация:‌создаем‌коврики‌на‌
тему‌«Осенний‌листопад»

‌1

12 Что‌может‌линия:‌рисуем‌зимний‌лес ‌1

13
Линия‌на‌экране‌компьютера:‌рисуем
луговые‌травы,‌деревья

‌1

14
Что‌может‌пластилин:‌лепим‌фигурку
любимого‌животного

‌1

15
Бумага,‌ножницы,‌клей:‌создаем‌
макет‌игровой‌площадки

‌1

16
Неожиданные‌материалы:‌создаем‌
изображение‌из‌фантиков,‌пуговиц,‌
ниток

‌1

17
Изображение,‌реальность,‌фантазия:‌
рисуем‌домашних‌и‌фантастических‌
животных

‌1 ‌1

18
Украшение,‌реальность,‌фантазия:‌
рисуем‌кружево‌со‌снежинками,‌
паутинками,‌звездочками

‌1

19
Постройка,‌реальность,‌фантазия:‌
обсуждаем‌домики,‌которые‌
построила‌природа

‌1



20
Конструируем‌природные‌формы:‌
создаем‌композицию‌«Подводный‌
мир»

‌1

21
Конструируем‌сказочный‌город:‌
строим‌из‌бумаги‌домик,‌улицу‌или‌
площадь

‌1

22
Изображение‌природы‌в‌различных‌
состояниях:‌рисуем‌природу‌разной‌
по‌настроению

‌1

23
Изображение‌характера‌животных:‌
передаем‌характер‌и‌настроение‌
животных‌в‌рисунке

‌1

24
Изображение‌характера‌человека:‌
рисуем‌доброго‌или‌злого‌человека,‌
героев‌сказок

‌1

25

Образ‌человека‌в‌скульптуре:‌создаем
разных‌по‌характеру‌образов‌в‌
объеме‌–‌легкий,‌стремительный‌и‌
тяжелый,‌неповоротливый

‌1

26
Человек‌и‌его‌украшения:‌создаем‌
кокошник‌для‌доброй‌и‌злой‌героинь‌
из‌сказок

‌1

27
О‌чем‌говорят‌украшения:‌рисуем‌
украшения‌для‌злой‌и‌доброй‌феи,‌
злого‌колдуна,‌доброго‌воина

‌1

28
Образ‌здания:‌рисуем‌дома‌для‌
разных‌сказочных‌героев

‌1

29 Теплые‌и‌холодные‌цвета:‌рисуем‌ ‌1



костер‌или‌перо‌жар-птицы‌на‌фоне‌
ночного‌неба

30
Тихие‌и‌звонкие‌цвета,‌ритм‌линий‌
создаем‌композицию‌«Весенняя‌
земля»

‌1

31
Характер‌линий:‌рисуем‌весенние‌
ветки‌–‌березы,‌дуба,‌сосны

‌1

32
Характер‌линий:‌рисуем‌весенние‌
ветки‌–‌березы,‌дуба,‌сосны

‌1 ‌1

33
Ритм‌и‌движение‌пятен:‌вырезаем‌из‌
бумаги‌птичек‌и‌создаем‌из‌них‌
композиции

‌1

34
Пропорции‌выражают‌характер:‌
создаем‌скульптуры‌птиц

‌1

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34 ‌3 ‌0



 3 КЛАСС 

№ 
п/п

Тема урока

Количество часов
Дата 
изучени
я

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы

Всего
Контрольные
работы

Практические
работы

1

Изображение,‌постройка,‌украшения
и‌материалы:‌знакомимся‌с‌
иллюстрациями‌и‌дизайном‌
предметов

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌1496‌ ‌ae‌ ‌

2

Твои‌игрушки:‌создаем‌игрушки‌из‌
подручного‌нехудожественного‌
материала‌и/или‌из‌
пластилина/глины

‌1 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌932‌ ‌

3

Посуда‌у‌тебя‌дома:‌изображаем‌
орнаменты‌и‌эскизы‌украшения‌
посуды‌в‌традициях‌народных‌
художественных‌промыслов

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌af‌ ‌2‌‌c‌‌

4
Обои‌и‌шторы‌у‌тебя‌дома:‌создаем‌
орнаменты‌для‌обоев‌и‌штор

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌166‌ ‌

5
Орнаменты‌для‌обоев‌и‌штор:‌
создаем‌орнаменты‌в‌графическом‌
редакторе

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌cd‌ ‌18‌ ‌

6
Мамин‌платок:‌создаем‌орнамент‌в‌
квадрате

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌2‌‌c‌‌4‌‌

7
Твои‌книжки:‌создаем‌эскизы‌
обложки,‌заглавной‌буквицы‌и‌
иллюстраций‌к‌детской‌книге‌сказок

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌1494‌ ‌d‌‌8‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌0‌‌e‌‌8‌‌



8
Открытки:‌создаем‌поздравительную
открытку

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14929‌ ‌e‌‌

9
Труд‌художника‌для‌твоего‌дома:‌
рассматриваем‌работы‌художников‌
над‌предметами‌быта

‌1

10
Памятники‌архитектуры:‌
виртуальное‌путешествие

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌35‌ ‌e‌‌

11

Исторические‌и‌архитектурные‌
памятники:‌рисуем‌
достопримечательности‌города‌или‌
села

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌490‌ ‌

12
Парки,‌скверы,‌бульвары:‌создаем‌
эскиз‌макета‌паркового‌
пространства

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌6‌‌e‌‌8‌‌

13
Ажурные‌ограды:‌проектируем‌
декоративные‌украшения‌в‌городе

‌1

14
Волшебные‌фонари:‌создаем‌малые‌
архитектурные‌формы‌для‌города‌
(фонари)

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌8‌‌e‌‌6‌‌

15
Витрины:‌создаем‌витрины‌-‌малые‌
архитектурные‌формы‌для‌города

‌1

16
Удивительный‌транспорт:‌рисуем‌
или‌создаем‌в‌бумагопластике‌
фантастический‌транспорт

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ba‌ ‌1‌‌c‌‌

17
Труд‌художника‌на‌улицах‌твоего‌
города:‌создаем‌панно‌«Образ‌моего‌
города»

‌1 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌bd‌ ‌46‌ ‌

18 Художник‌в‌цирке:‌рисуем‌на‌тему‌ ‌1 Библиотека‌ЦОК‌



«В‌цирке» https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌19‌ ‌e‌‌

19
Художник‌в‌театре:‌создаем‌эскиз‌
занавеса‌или‌декораций‌сцены

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌45‌ ‌a‌‌

20
Театр‌кукол:‌создаем‌сказочного‌
персонажа‌из‌пластилина‌или‌в‌
бумагопластике

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌7‌‌f‌‌2‌‌

21
Маска:‌создаем‌маски‌сказочных‌
персонажей‌с‌характерным‌
выражением‌лица

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14996‌ ‌a‌‌

22
Афиша‌и‌плакат:‌создаем‌эскиз‌
афиши‌к‌спектаклю‌или‌фильму

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14982‌ ‌a‌‌

23
Праздник‌в‌городе:‌создаем‌
композицию‌«Праздник‌в‌городе»

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌626‌ ‌

24
Школьный‌карнавал:‌украшаем‌
школу,‌проводим‌выставку‌наших‌
работ

‌1

25
Музей‌в‌жизни‌города:‌виртуальное‌
путешествие

‌1

26
Картина‌–‌особый‌мир:‌восприятие‌
картин‌различных‌жанров‌в‌музеях

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌71‌ ‌e‌‌

27

Музеи‌искусства:‌участвуем‌в‌
виртуальном‌интерактивном‌
путешествии‌в‌художественные‌
музеи

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌d‌‌0‌‌d‌‌8‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ca‌ ‌48‌ ‌

28
Картина-пейзаж:‌рисуем‌пейзаж,‌
отображаем‌состояние‌природы

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌149‌ ‌c‌‌3‌‌a‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌890‌ ‌

29 Картина-портрет:‌рассматриваем‌ ‌1 Библиотека‌ЦОК‌



произведения‌портретистов,‌
сочиняем‌рассказы‌к‌портретам

https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌149‌ ‌eb‌ ‌0‌‌

30
Изображение‌портрета:‌рисуем‌
портрет‌человека‌красками

‌1

31
Картина-натюрморт:‌рисуем‌
натюрморт

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌149‌ ‌abe‌ ‌

32
Картины‌исторические‌и‌бытовые:‌
создаем‌композицию‌историческую‌
или‌бытовую

‌1 ‌1

33
Скульптура‌в‌музее‌и‌на‌улице:‌
лепим‌эскиз‌парковой‌скульптуры

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌acca‌ ‌

34
Художественная‌выставка:‌
организуем‌художественную‌
выставку‌работ‌обучающихся

‌1

35 ‌0

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34 ‌3 ‌0



 4 КЛАСС 

№ п/п Тема урока

Количество часов
Дата 
изучени
я

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы

Всего
Контрольные
работы

Практические
работы

1

Каждый‌народ‌строит,‌украшает,‌
изображает:‌рассматриваем‌и‌
обсуждаем‌произведения‌великих
художников,‌скульпторов,‌
архитекторов

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌fe‌ ‌78‌ ‌

2

Пейзаж‌родной‌земли:‌рисуем‌
пейзаж‌по‌правилам‌линейной‌и‌
воздушной‌перспективы‌
красками

‌1 ‌1

Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌d‌‌4‌‌ca‌ ‌

https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌dd‌ ‌4‌‌e‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌150‌ ‌e‌‌90‌ ‌

3
Деревянный‌мир:‌создаем‌макет‌
избы‌из‌бумаги

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌630‌ ‌

4
Изображение‌избы:‌рисуем‌и‌
моделируем‌избу‌в‌графическом‌
редакторе

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151070‌ ‌

5
Деревня:‌создаем‌коллективное‌
панно‌«Деревня»

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌eafa‌ ‌

6

Красота‌человека:‌создаем‌
портрет‌русской‌красавицы‌(в‌
национальном‌костюме‌с‌учетом‌
этнокультурных‌особенностей‌
региона)

‌1

7 Красота‌человека:‌изображаем‌ ‌1 Библиотека‌ЦОК‌



фигуру‌человека‌в‌национальном‌
костюме

https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ec‌ ‌6‌‌c‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ede‌ ‌8‌‌

8
Народные‌праздники:‌создаем‌
панно‌на‌тему‌народных‌
праздников

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌302‌ ‌

9
Родной‌угол:‌изображаем‌и‌
моделируем‌башни‌и‌крепостные‌
стены

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌fcca‌ ‌

10
Родной‌край:‌создаем‌макет‌
«Древний‌город»

‌1

11
Древние‌соборы:‌изображаем‌
древнерусский‌храм

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌838‌ ‌

12

Города‌Русской‌земли:‌рисуем‌
древнерусский‌город‌или‌
историческую‌часть‌
современного‌города

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌db‌ ‌64‌ ‌

13
Древнерусские‌воины-
защитники:‌рисуем‌героев‌
былин,‌древних‌легенд,‌сказок

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌d‌‌7‌‌b‌‌8‌‌

14
Великий‌Новгород:‌знакомимся‌с
памятниками‌древнерусского‌
зодчества

‌1

15
Псков:‌знакомимся‌с‌
памятниками‌древнерусского‌
зодчества

‌1

16
Владимир‌и‌Суздаль:‌знакомимся
с‌памятниками‌древнерусского‌
зодчества

‌1



17
Москва:‌знакомимся‌с‌
памятниками‌древнерусского‌
зодчества

‌1

18
Узорочье‌теремов:‌выполняем‌
зарисовки‌народных‌орнаментов

‌1 ‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ec‌ ‌6‌‌c‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌938‌ ‌

19
Пир‌в‌теремных‌палатах:‌
выполняем‌творческую‌работу‌
«Пир‌в‌теремных‌палатах»

‌1

20
Страна‌восходящего‌солнца:‌
изображаем‌японский‌сад

‌1

21

Страна‌восходящего‌солнца:‌
изображаем‌японок‌в‌
национальной‌одежде‌и‌создаем‌
панно‌«Праздник‌в‌Японии»

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌036‌ ‌

22
Народы‌гор‌и‌степей:‌
моделируем‌юрту‌в‌графическом‌
редакторе

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌270‌ ‌

23
Народы‌гор‌и‌степей:‌рисуем‌
степной‌или‌горный‌пейзаж‌с‌
традиционными‌постройками

‌1

24
Города‌в‌пустыне:‌создаём‌образ‌
города‌в‌пустыне‌с‌его‌
архитектурными‌особенностями

‌1

25
Древняя‌Эллада:‌изображаем‌
олимпийцев‌в‌графике

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151584‌ ‌

26
Древняя‌Эллада:‌создаем‌панно‌
«Олимпийские‌игры‌в‌Древней‌

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌15074‌ ‌c‌‌



Греции»

27
Европейские‌города:‌рисуем‌
площадь‌средневекового‌города

‌1

Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌15088‌ ‌c‌‌

https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌faa‌ ‌4‌‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌150‌ ‌a‌‌80‌ ‌

28

Многообразие‌художественных‌
культур‌в‌мире:‌создаем‌
презентацию‌на‌тему‌
архитектуры,‌искусства‌
выбранной‌эпохи‌или‌
этнокультурных‌традиций‌
народов‌России

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151‌ ‌a‌‌7‌‌a‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151318‌ ‌

29
Материнство:‌изображаем‌
двойной‌портрет‌матери‌и‌
ребенка

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌15006‌ ‌c‌‌

30
Мудрость‌старости:‌создаем‌
живописный‌портрет‌пожилого‌
человека

‌1

31
Сопереживание:‌выполняем‌
тематическую‌композицию‌
«Сопереживание»

‌1 ‌1

32

Герои-защитники:‌создаем‌
презентацию‌памятника‌героям‌и
защитникам‌Отечества,‌героям‌
Великой‌Отечественной‌войны

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌150‌ ‌cb‌ ‌0‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌4‌‌c‌‌4‌‌

33

Герои-защитники:‌лепим‌из‌
пластилина‌эскиз‌памятника‌
героям‌или‌мемориального‌
комплекса‌ко‌Дню‌Победы‌в‌

‌1
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌6‌‌b‌‌8‌‌



Великой‌Отечественной‌войне

34
Юность‌и‌надежды:‌создаем‌
живописный‌детский‌портрет

‌1

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34 ‌3 ‌0



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА

‌•‌Изобразительное‌искусство,‌1‌класс/‌Неменская‌Л.А.;‌под‌редакцией‌

Неменского‌Б.М.,‌Акционерное‌общество‌«Издательство‌«Просвещение»

‌•‌Изобразительное‌искусство,‌3‌класс/‌Горяева‌Н.А.,‌Неменская‌Л.А.,‌

Питерских‌А.С.‌и‌другие;‌под‌редакцией‌Неменского‌Б.М.,‌Акционерное‌

общество‌«Издательство‌«Просвещение»

‌•‌Изобразительное‌искусство,‌2‌класс/‌Коротеева‌Е.И.;‌под‌редакцией‌

Неменского‌Б.М.,‌Акционерное‌общество‌«Издательство‌«Просвещение»

‌•‌Изобразительное‌искусство,‌4‌класс/‌Неменская‌Л.А.;‌под‌редакцией‌

Неменского‌Б.М.,‌Акционерное‌общество‌«Издательство‌«Просвещение»‌

‌‌

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

‌‌

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ

‌https://m.edsoo.ru/7f4129ea

‌https://sferum.ru/?p=start‌
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